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ABSTRACT 

 The thesis present construction of Car Maintenance and Memos Online 

Application which learn about development application on smartphone using react 

native. This is application made for reduce low maintenance problem, It can damage 

your car parts. And can reduce the overlap maintenance problem in car use 

together. In application can divided in 2 categories is car maintenance mode and 

memos mode. And important part of this application are use together with email. 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 

1.1  ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา  
 รถยนต์เป็นสิ่งหนึ่งที่ในหลายครอบครัวมีการใช้ร่วมกันระหว่างสมาชิกภายในครอบครัว ทำให้ใน

การบำรุงรักษารถยนต์อาจเกิดการบำรุงรักษารถยนต์ทับซ้อนกันหรือมีการบำรุงรักษารถยนต์ไม่ทั ่วถึง 

เนื่องจากไม่ได้มีการบันทึกประวัติการดูแลรักษารถยนต์  

 ซึ่งในการบำรุงรักษารักษายนต์ ผู้ใช้รถยนต์มักจะนำรถยนต์ไปบำรุงรักษาเมื่อครบกำหนดรายปี

หรือตามระยะทางแต่ก็ยังมีผู้ใช้อีกหลายคนที่นำรถไปซ่อมบำรุงเฉพาะส่วน และเมื่อไม่ได้มีการบันทึก

ประวัติการซ่อมบำรุงรักษารถยนต์อาจจะทำให้ผู้ใช้ลืมการบำรุงรักษารถยนต์ซึ่งทำให้เกิดการบำรุงรักษา

รถยนต์ไม่ทั่วถึง ทำให้ในส่วนที่ไม่ได้บำรุงรักษาเกิดการสึกหรอจากการใช้งานตามระยะเวลาหรือระยะทาง

ซ่ึงอาจทำให้ผู้ใช้เกิดอันตรายและเกิดค่าใช้จ่ายโดยไม่จำเป็นไดห้ากไม่มีการบำรุงรักษา 

 

1.2 จุดมุ่งหมายของโครงงาน 

 1. เพื ่อศึกษาการสร้างและพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนโดยใช้ร ีแอค เนทีฟ (React       

Native) 

2. เพื่อออกแบบระบบโครงสร้างแอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำ  

ออนไลน์ 

3. เพ่ือสร้างแอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์โดยใช้รีแอค เนทีฟ 

4. เพ่ือทดสอบข้อผิดพลาดการทำงานและระบบของแอปพลิเคชัน 

5. เพ่ือนำแอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์ไปใช้งานได้จริง
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1.3 สมมติฐานของการจัดทำโครงงาน 
 แอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์สามารถใช้งานได้จริงและ

สามารถช่วยแก้ปัญหาในการบันทึกการใช้งานบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำได้ 

 

1.4 ขีดความสามารถของโครงงาน 

1.4.1 การเก็บข้อมูลการบำรุงรักษารถยนต์ 

 1.4.1.1 รายการรถยนต์ 

  1. สามารถเพ่ิม และลบรายการรถยนต์ที่ต้องการได้ 

  2. สามารถบันทึกรายละเอียดได้ดังนี้ 

   2.1 ภาพประกอบ 

   2.2 ยี่ห้อรถยนต์ 

   2.3 ทะเบียนรถยนต์ 

   2.4 ประกันภัยรถยนต์ 

   2.5 ภาษรีถยนต์ 

 1.4.1.2 บันทึกประวัติการซ่อมบำรุง สามารถบันทึกรายละเอียดได้ดังนี้ 

  1. วัน เดือน ปี 

  2. ระยะทางสะสม 

  3. ประเภทการซ่อมบำรุง 

  4. ศูนย์บริการ 

  5. ค่าใช้จ่ายในการซ่อมบำรุง  

  6. แนบใบเสร็จ 

 1.4.1.3 บันทึกระยะทางสะสมในการเดินทาง 

  1. สามารถบันทึกระยะทางสะสมการเดินทางด้วยการระบุระยะทางที่เดินทาง 

  2. บันทึกค่าใช้จ่ายในการซ่อมบำรุงรถยนต์ 
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    3. ค่าใช้จ่ายเชื้อเพลิง 

   3.1 ระยะทางสะสม 

   3.3 ราคา 

   3.4 วันที่ 

  4. ค่าภาษี 

   4.1 วันที่  

   4.2 จำนวนเงิน 

  5. ค่าผ่อนรถ (กรณีผ่อนรถ) มีรายละเอียดทั้งหมดดังนี้ 

   5.1 ค่างวด 

   5.2 ระยะงวด 

   5.3 เงินที่ชำระ  

6. รายการการแจ้งเตือน มีรายละเอียดทั้งหมดดังนี้ 

 6.1 แบตเตอรี่ 

 6.2 วันจ่ายภาษี 

1.4.2 บันทึกช่วยจำ 

 1.4.2.1 สามารถสร้างบันทึกช่วยจำ 

 1.4.2.2 สามารถแนบรูปภาพประกอบในแต่ละบันทึกได้ 

 1.4.2.3 สามารถค้นหาบันทึกช่วยจำที่ต้องการได้ 

1.4.3 ผู้ใช้งาน 

 1.4.3.1 สามารถเข้าสู่ระบบผ่านกูเกิล แอ็กเคานต์ (Google Account) และเฟซบุ๊ก แอ็กเคานต์

(Facebook Account) 

 1.4.3.2 สามารถสร้างบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์หรือบันทึกช่วยจำแบบใช้งานร่วมกันได้สูงสุด 

5 แอ็กเคานต์  
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 1.4.3.3 สามารถเข้าถึงบันทึกที่ต้องการได้ด้วยการเชิญจากเจ้าของบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์

หรือบันทึกช่วยจำ 

  

1.5 ขั้นตอนของการทำโครงงาน 
โครงงานนี ้เป็นเป็นการจัดทำแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนโดยแอปพลิเคชันเกี ่ยวกับการ

บำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำ ในระยะแรกจะทำการวิเคราะห์ความต้องการของระบบและศึกษา

การพัฒนาแอปพลิเคชันด้วยรีแอค เนทีฟ ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการบำรุงรักษารถยนต์และการจดบันทึก 

รวมทั้งทำการศึกษาแอปพลิเคชันเกี่ยวกับการบำรุงรักษารถยนต์และการจดบันทึกที่ให้บริการอยู่ในเพลย์

สโตร์ (Play Store) จากนั้นจึงทำการศึกษาหลักการออกแบบควบคู่กับการออกแบบแอปพลิเคชันในส่วน

ของผู้ใช้ เมื่อทำการศึกษาและออกแบบอยู่ในระดับที่ต้องการจะทำการเริ่มต้นการพัฒนาแอปพลิ เคชัน

พร้อมกับการทดสอบควบคู่กันไปและทำการสรุปผลต่อไป 

 

1.6 เนื้อหาโดยสังเขป 
 เนื้อหาภายในปริญญานิพนธ์ฉบับนี้แบ่งออกเป็นบทต่าง ๆ เพื่อความสะดวกต่อการศึกษา และทำ

ความเข้าใจในแต่ละบทจะประกอบไปด้วยเนื้อหาดังต่อไปนี้ 

 บทที่ 1 กล่าวถึงความเป็นมาความสำคัญของปริญญานิพนธ์ ขีดความสามารถของโครงงาน และ

เนื้อหาในบทต่าง ๆ โดยสังเขป 

 บทที่ 2 ประกอบด้วย ทฤษฎีต่าง ๆ เกี่ยวกับข้อมูลเกี่ยวกับรถยนต์ ได้แก่ การบำรุงรักษารถยนต์ 

การตรวจเช็คสภาพรถยนต์ ข้อมูลเกี่ยวกับบันทึก การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ ใช้ของแอปพลิเคชัน 

หลักการออกแบบแอปพลิเคชัน ฐานข้อมูลไฟร์เบส (Firebase Database) บริการของไฟร์เบส เครื่องมือ

ที่ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน ได้แก่ แอนดรอยด์สตูดิโอ (Android Studio) โหนดเจเอส (Node.js) อะ

โดบี เอ็กซ์ดี (Adobe XD) วิชวลสตูดิโอโค้ด (Visual Studio Code) รีแอค เนทีฟ 

 บทที่ 3 กล่าวถึงเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับแผนผังการทำงานการออกแบบ การสร้าง และการทำงาน

ของแอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์ ได้แบ่งออกเป็น 5 ส่วน ได้แก่ 
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การออกแบบระบบ การออกแบบระบบฐานข้อมูล การออกแบบหน้าต่างผู้ใช้งาน การติดตั้งเครื่องมือ

สำหรับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันด้วยรีแอค เนทีฟ และการสร้างและการทำงานของแอปพลิเคชัน 

 บทที่ 4 บทนี้จะกล่าวถึงการทดลองและผลการทดลองของแอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษา

รถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์โดยจะมีการทดสอบการทำงานของแอปพลิเคชัน และผลการทดสอบ

การทำงานของแอปพลิเคชัน 

 บทที่ 5 เป็นบทสรุปการจัดทำโครงงาน ปัญหาที่เกิดข้ึนและแนวทางการแก้ไขรวมทั้งแนวทางการ

พัฒนา 

 ภาคผนวก ก จะกล่าวถึงผังงานทั้งหมดภายในแอปพลิเคชันตั้งแต่เริ่มต้นการทำงานจนการจบการ

ทำงานของแอปพลิเคชัน 

 ภาคผนวก ข ฐานข้อมูลจะกล่าวถึงโครงสร้างข้อมูลที่ใช้ภายในแอปพลิเคชันโดยจะมีข้อมูล

รายการรถยนต์ ข้อมูลรายการบันทึกการเติมเชื้อเพลิง ข้อมูลรายการบันทึกการซ่อมบำรุง และข้อมูล

บันทึกช่วยจำ 

ภาคผนวก ค แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์จะกล่าวถึงแผนภาพการทำงานแบบ

ลำดับปฏิสัมพันธ์ในแต่ละยูสเคส โดยจะมเีข้าสู่ระบบ เพ่ิมรายการรถยนต์ บันทึกประวัติการซ่อมบำรุง

รถยนต์ บันทึกระยะทางสะสมในการเดินทาง บันทึกค่าใช้จ่าย บันทึกช่วยจำ และใช้งานร่วมกัน 

ภาคผนวก ง รหัสต้นฉบับของโปรแกรม จะกล่าวถึงรหัสต้นฉบับของโปรแกรมในส่วนของระบบ

ยืนยันตัวตน และระบบบันทึกช่วยจำ 

ภาคผนวก จ คู่มือการใช้งานจะกล่าวถึงวิธีการใช้งานแอปพลิเคชันเบื้องต้น รวมถึงรายละเอียดใน

แต่ละหน้าของแอปพลิเคชัน 

 

 

 



 

 

บทที่ 2 

ทฤษฎีและหลักการ 

 

2.1  กลาวนำ 
เนื้อหาของปริญญานิพนธในบทนี้เปนทฤษฎีและหลักการที่จะนำมาใชประกอบการสรางแอป

พลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนตและบันทึกชวยจำออนไลน มีทฤษฎีที่เกี่ยวของและจำเปนตอ

การพัฒนาแอปพลิเคชัน ทั้งดานเทคนิคและการวางระบบฐานขอมูล โดยจะมีรถยนต บันทึกชวยจำ

การออกแบบสวนติดตอกับผูใชของโมบายแอปพลิเคชัน ฐานขอมูลไฟรเบส และเครื่องมือที่ใชในการ

พัฒนาแอปพลิเคชัน  

 

2.2 การบำรุงรักษารถยนต 
 การบำรุงรักษารถยนตตามระยะทางถือเปนเรื่องจำเปน โดยทางผูผลิตรถยนตไดกำหนดไว 

2 ลักษณะดวยกัน คือ ระยะเวลา (นับตั้งแตวันที่ออกรถ) และระยะทาง (ที่วิ่งใชงานไปแลว) หากมี

การใชรถนอย ใหคำนวณจากระยะเวลา แตถาใชรถยนตเปนปกติถึงมาก ก็ใหคิดจากระยะทางปจจุบัน 

(บนมาตรวัด) หรือแลวแตระยะใดถึงกอนก็ได การนำรถเขาตรวจเช็คตามระยะทางที่กำหนด จะเกิด

ประโยชนอยางมากแกผูใชรถ ชิ้นสวนตาง ๆ ยอมมีการซอม เปลี่ยน หรือบำรุงรักษาตามกำหนด ก็จะ

สงผลใหมีการใชงานไดยาวนาน ซึ่งชวยประหยัดในดานตาง ๆ เปนอยางดี และไมจำเปนที่จะตองซอม

บอย เพื่อรถยนตพรอมใชงานอยูตลอดเวลา รวมถึงสมรรถนะสูงสุดดวย ดังนั้นควรนำรถยนตเขาเช็ค

ระยะที่ศูนยบริการตามที่กำหนด 

2.2.1 การตรวจเช็คสภาพรถยนต 

 2.2.1.1 ยางรถยนต 

 ยางรถยนต มีหนาที่ในการเปนตัวกลางถายทอดพลังงานขับเคลื่อน และการหยุดรถ การรับ

น้ำหนักรถยนต และน้ำหนักบรรทุก ลดแรงกระแทกและสั่นสะเทือนจากพ้ืนถนน และทำใหรถเปลี่ยน

ทิศทางไดตามตองการโดยอายุการใชงานของยางรถยนตในปจจุบันมีอายุการใชงานเฉลี่ย 30,000 - 

40,000 กิโลเมตร หรือ 2 ป 

 2.2.1.2 น้ำมันเครื่อง 

 น้ำมันเครื่อง มีหนาที่ในการหลอลื่นชิ้นสวนตางๆ ภายในเครื่องยนต เพ่ือลดแรงเสียดทาน ชะ

ลางสิ่งสกปรกจากการเผาไหม และปองการเกิดการสึกหรอ สนิม หรือการกัดกรอนของชิ ้นสวน

เครื่องยนต ในการเปลี่ยนถายน้ำมันเครื่อง จะพิจารณาตามชนิดของน้ำมันเครื่องและแตละชนิด ระยะ
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เครื่องยนต ในการเปลี่ยนถายน้ำมันเครื่อง จะพิจารณาตามชนิดของน้ำมันเครื่องและแตละชนิด ระยะ

การใชงานจะไมเทากัน โดยพิจารณาดังนี้ 

1. น้ำมันสังเคราะห มีอายุการใชงานเฉลี ่ยตามระยะทางทั ้งหมด 15,000-20,000 

กิโลเมตร 

2. น้ำมันกึ่งสังเคราะห มีอายุการใชงานเฉลี่ยตามระยะทางทั้งหมด 10,000-15,000 

กิโลเมตร 

3. น้ำมันธรรมดา มีอายุการใชงานเฉลี่ยตามระยะทางทั้งหมด 7,000-7,500 กิโลเมตร  

2.2.2 แบตเตอรี ่

 แบตเตอรี่ ภายในรถยนตนั้นมีหนาที่ไดในการจายกระแสใหกับมอเตอรสตารทที่ทำหนาที่ใน

ติดเครื่องยนตครั้งแรก และชวยในการจายกระแสไฟไปใชอุปกรณอิเล็กทรอนิกสตางๆภายในรถยนต 

เชน ไฟรถยนต วิทยุ แอร ฯ โดยอายุการใชงานในแบตเตอรี่ทุกประเภทจะมีอายุการใชเฉลี่ย 20 เดือน 

หรือ 1 ป 8 เดือน 

2.2.3 ระบบเบรก 

 ระบบเบรก ทำหนาที่หลักในการชะลอความเร็วของรถยนต ภายในระบบเบรกที่ผูใชงานตอง

ดูแล 2 อยางดวยกัน ดังนี้ 

 2.2.3.1 จานเบรก  

 อายุการใชของจานเบรก สามารถดูไดดวยสายตา หากจานเบรกไมเรียบและมีรองสึก แสดง

วาจานเบรกตองไดรับการเปลี่ยน เพ่ือความปลอดภัยของผูใชงาน 

 2.2.3.2 ผาเบรก  

 จะมีอายุการใชงานเฉลี่ย 30,000 – 50,000 กิโลเมตร 

2.2.4 หัวเทียน 

 หัวเทียนมีหนาที่ในการจุดระเบิดในหองเผาไหมซึ่งหากมีการทำงานที่ผิดปกติหรือเสื่อมสภาพ

อาจทำใหประสิทธิภาพในการจุดระเบิดนั้นนอยลง โดยจะมีผลใหเครื่องยนตตกไมสามารถเพิ่มอัตรา

เรงไดเทาที่ควรในเวลาที่ผูขับเหยียบคันเรง โดยผู ขับขี่ควรทำการเปลี่ยนหัวเทียนเมื่อระยะครบ 

100,000 กิโลเมตร 

 

2.3 บันทึกชวยจำ 

 คำวา บันทึก ในพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตสถาน พ.ศ. 2554 กลาวไววา บันทึก หมายถึง 

จดขอความเพ่ือชวยความทรงจำหรือเพ่ือเปนหลักฐาน จดหรือถายทำไวเพ่ือชวยความจำหรือเพ่ือเปน

หลักฐาน เชน บันทึกรายงานการประชุม บันทึกภาพ บันทึกเสียง จดยอ ๆ ไวเพ่ือใหรูเรื่องเดมิ 
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 บันทึกชวยจำเปนสิ่งที่ชวยใหผูใชงานจดจำขอมูลที่จำเปนตางๆของผูใชงาน ปองการการลืม

จากการจดจำดวยสมอง ชวยลดระยะเวลาเตือนความจำดวยสมอง บันทึกชวยจำจะไดผลไดดีที่สุดก็

ตอเม่ือผูใชงานทำการจดวันที่พรอมกับเนื้อหา และที่สำคัญที่สุดผูใชงานควรทีจ่ะเปดบันทึกชวยจำเปน

ประจำ ผูใชงานจะสามารถจดจำสิ่งที่ตองจำไดทันทีหากผูใชมีการพกบันทึกชวยจำติดตัว การเปด

บันทึกชวยจำเปนประจำและการพกบันทึกชวยจำติดตัวเพื่อชวยปองกันความผิดพลาดในการเตือน

ความจำและชวยในการเตือนความจำใหมีประโยชนสูงสุด 

 

2.4 การออกแบบสวนตดิตอกับผูใชของแอปพลิเคชนั 

2.4.1 ความหมายของโมบายแอปพลิเคชัน                                                

 โมบายแอปพลิเคชันเปนโปรแกรมประยุกตสำหรับสำหรับสมารทโฟนในยุคปจจุบัน โดยมีไว

เพื่อตอบสนองความตองการของผูบริโภคในหลายๆ ดาน เชน ดานการสื่อสาร ดานการศึกษา ดาน

ธุรกิจ หรือดานผู บริโภคเอง โดยในปจจุบันจะเห็นไดวามีหลายแอปพลิเคชันที่เปนนิยมอยางมาก 

ตัวอยางเชน ไลน (Line) เฟซบุก อินสตาแกรม (Instagram) ฯลฯ  

2.4.2 หลักการออกแบบแอปพลเิคชนัแมททีเรียล ดีไซน (Material Design) 

 2.4.2.1 ท็อป แอป บาร (Top App Bars)  

  เปนแถบดานบนที่แสดงเนื้อหาที่เกี่ยวกับการดำเนินการในหนาปจจุบัน  

 

  
 

รูปท่ี 2.1 ท็อป แอป บาร 

 

1. คอนเทนเนอร (Container) ทำหนาที่เปนกรอบใหกับสวนประกอบตางๆ 

2. เนวิเกเตอร ไอคอน (Navigation icon) เปนไอคอนสำหรับการนำทาง ซึ่งจะอยู

ทางซายสุดซึ่งไมจำเปนตองม ี



9 

 

3. หัวขอ (Title) ใชอธิบายวาผูใชงานกำลังอยูในสวนใดหรือหนาใด ซึ่งจะอยู  ทางขวา

ถัดมาจากเนวิเกเตอร ไอคอนซึ่งไมจำเปนตองม ี

4. แอคชั่น ไอเทม (Action items) ตำแหนงของไอคอนทีใ่ชงานมากที่สุดจะอยูทางซาย 

นอยจะอยูทางขวา หากมีไอคอนที่จะใชงานมากแตไมเพียงพอในพื้นที่ใหนำไปไวอยู

ในโอเวอรโฟลว เมนู (Overflow menu) โดยที่แอ็กชัน ไอเทม (Action items) จะ

อยูทางขวา ไมจำเปนตองม ี

5. โอเวอรโฟลว เมนู หากมจีะอยูทางขวาสุด ไมจำเปนตองม ี

 2.4.2.2 แถบเมนูซอนได (Navigation drawer)  

 เปนการนำทางพาไปยังจุดหมายตางๆ ของแอป ซึ่งสามารถอยูบนหนาจอไดแบบถาวรหรือ

ควบคุมไดดวยไอคอน โดยแถบเมนูซอนไดเหมาะกับแอปพลเิคชัน 

1. ทีใ่ชในการนำทางท่ีมี 5 หรือมากกวาขึ้นไป 

2. ใชกับแอปทีม่ี 2 ชั้นหรือมากกวา 

3. ใชนำไปยังหนาที่ตองการเขาถึงไดอยางรวดเร็ว 

 2.4.2.3 ซีเลคชัน คอนโทรล (Selection controls) 

1. เช็กบ็อกซ (Checkboxes) จะอนุญาตใหผูใชสามารถเลือกหลายชอง หากมีเช็กบ็

อกซที่เปนหัวขอใหญออกจากการถูกเลือกเช็กบ็อกซ ที่เปนเปนหัวขอยอยในหัวขอ

ใหญนั้นจะถูกนำออกจากการถูกเลือกดวยเชนกัน 

2. ปุมแบบเรดิโอ (Radio buttons) ใชปุมตัวเลือกแทนการทำเปนปุมเครื่องหมายหาก

เลือกไดเพียงชองเดียว หากตัวเลือกหัวขอใหญมีหัวขอยอย หัวขอใหญจะทำการ

แสดงหัวขอยอยก็ตอเมื่อถูกเลือกเทานั้น และจะแสดงแบบแนวตั้ง เพื่อประหยัด

พ้ืนที่ 

 2.4.2.4 ไดอะล็อก (Dialog)   

จะเนนการใหความสนใจแกผูใช เพื่อที่ใหแนใจวาตองการการแกไขจริง โดยจะแสดงผลเปน

แบบเดง (Pop-up) ขึ้นกลางหนาจอ ภายในไดอะล็อกจะกลาวถึงขอมูลที่ตรงไปตรงมา และจะแสดง

ขึ้นตอเม่ือผูใชไดกระทำการเปลี่ยนแปลงสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 

1. อเลิท (Alert) จะเปนไดอะล็อกที่มีการแจงข้ึนมาวาตองการยืนยันหรือไม โดยจะ มี

ปุมไมและใชมาใหเลือก ซึ่งมีสวนประกอบดังรูปที่ 2.2 อเลิท ไดอะลอ็ก (Alert 

Dialog) 

 



10 

 

 
 

รูปท่ี 2.2 อเลิท ไดอะล็อก  

 

1.1 คอนเทนเนอร (Container) ทำหนาที่เปนกรอบใหกับสวนประกอบตางๆ 

1.2 หัวขออเลิทจะแสดงหัวขอที่ตองการใหแสดง (ไมจำเปนตองมี) 

1.3 รายละเอียด จะแสดงรายละเอียดที่ตองการแจงเตือน 

1.4 ปุม จะแสดงตัวเลือกใหแกผูใช 

1.5 สคริม (Scrim) เปนหนาจอแสดงผลกอนที่จะเกิดการแจงอเลิท ไดอะล็อก 

 2.4.2.5 ปุมการออกแบบปุมที่ดีควรมีลักษณะตางๆ ดังรูปท่ี 2.3 

 

          
ก. ปุมตัวอักษร     ข. ปุมเฉพาะกรอบ 

 

รูปท่ี 2.3 ชนิดของปุม 
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      ค. ปุมสี่เหลี่ยมผืนผา    ง. ปุมเฉพาะกรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

 

รูปท่ี 2.3 (ตอ) ชนิดของปุม 

 

1. ปุมตัวอักษร 

1.1  A คือ ตัวอักษร 

1.2  C คือ ไอคอน (ไมจำเปนตองมี) 

2.  ปุมเฉพาะกรอบ 

2.1  A คือ ตัวอักษร 

2.2 B คือ คอนเทนเนอร 

2.3 C คือ ไอคอน (ไมจำเปนตองมี) 

3.  ปุมสี่เหลี่ยมผนืผา 

3.1  A คือ ตัวอักษร 

3.2  B คือ คอนเทนเนอร 

3.3 C คือ ไอคอน (ไมจำเปนตองมี) 

4. ปุมเฉพาะกรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

4.1  A คือ ตัวอักษร 

4.2  B คือ ไอคอน (ไมจำเปนตองมี) 

 2.4.2.6 รายการ (Menus)  

 รายการท่ีดีจะตองเปดงาย มีหัวขอที่ผูใชตองการ และดูงาย โดยรายการจะมทีั้งหมด 2 ชนิด 

คือ รายการแบบไมแสดงรายการกำลังใชงาน และรายการแบบแสดงรายการท่ีกำลังใชงาน 

1. การจัดวางรายการ รายการจะขึ้นอยูหนาสุดของยูไอ (UI)  ทั้งหมดที่แสดงอยู 
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2. ความสูงของรายการ รายการจะแสดงสูงสุดตองเหลือพื้นที่แอปพลิเคชันไดอยางนอย 

1 ตาราง 

3. ตำแหนงของรายการ ตำแหนงจะตองแสดงอยูในสวนของมุม และรายการยอย

จะตองแสดงในดานทีอ่ยูตรงขามกับตำแหนงปุมรายการหลัก 

2.4.2.7 เท็กซ ฟลด (Text fields) 

 เท็กซ ฟลดใชเพ่ือใหเกิดความชัดเจนใหการตอบโตโดยเท็กซ ฟลดมี 2 แบบ คือ ฟลด เท็กซ 

ฟลด (Filled text fields) และเอาตไลน เท็กซฟลด (Outline text fields) 

 

           
   ก. ฟลด เท็กซ ฟลด                        ข. เอาตไลน เท็กซฟลด 

 

รูปท่ี 2.4 เท็กซ ฟลด 

 

 เท็กซ ฟลด2 แบบมีฟงกชันการทำงานที่เหมือนกัน การใชงานจึงขึ้นอยูกับสไตลเพียงอยาง

เดียวโดยในการเลือกใชจะขึ้นอยูกับความเหมาะสมกับสไตลของแอปพลิเคชัน ความเอื้อตอหนาตาง

ติดตอผูใชงานที่สุดและมีความแตกตางจากสวนประกอบสวนอ่ืนๆ เชน ปุม และเนื้อหาโดยรอบ 
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 2.4.2.8 การด (Card) 

 การดคือสวนที่ใชในการแสดงผลเนื้อหาและปุมตางๆภายในหัวขอเดียวกันโดยการออกแบบ

จะมีสวนประกอบดังนี ้

  

  
 

รูปท่ี 2.5 การด 

 

1. คอนเทนเนอร ใชสำหรับเปนขอบเขตในการวางสวนประกอบภายในทั้งหมด 

2. ภาพยอ (Thumnail) สามารถใชรูป โลโกหรือภาพตัวแทนใสเขาไปไดซึ่งไม

จำเปนตองมี 

3. หัวขอหลัก (Header Text) ใชสำหรับแสดงหัวขอหลักที่ตองการแสดงซึ่งไม

จำเปนตองมี 

4. หัวขอยอย (Subhead) ใชสำหรับแสดงหัวขอยอยที่ตองการซึ่งไมจำเปนตองมี 

5. มีเดีย (Media) ใชสำหรับแสดงรูปภาพ ภาพถายไดซึ่งไมจำเปนตองมี 

6. คำอธิบายเพ่ิมเติม (Supporting text) ใชสำหรับเพ่ิมคำอธิบายสำหรับการดไดซึ่งไม

จำเปนตองมี 

7. ปุม ใชสำหรับเพ่ิมปุมที่ตองนำทางไปที่อื่นไดซึ่งไมจำเปนตองมี 

8. ไอคอน ใชสำหรับเพ่ิมไอคอนที่ตองการนำเสนทางไปยังที่อ่ืนไดซึ่งไมจำเปนตองมี 
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2.4.2.9 ปุมลอย (floating action button) 

 ปุมลอยจะปรากฎอยูบนหนาเนื้อหาของหนาจอทั้งหมดโดยทั่วไปแลวจะเปนรูปวงกลมโดยจะ

มีไอคอนอยูตรงกลางโดยปุมลอยจะมีสวนประกอบดังนี้ 

 

 
 

รูปท่ี 2.6 ปุมลอย 

 

 1. คอนเทนเนอร 

 2. ไอคอน 

 

2.5 ฐานขอมลูไฟรเบส 
 ไฟรเบสถูกสรางข้ึนจากคุณสมบัติเสริมวานักพัฒนาสามารถผสมและจับคูเพื ่อใหดีพอกับ

ความตองการของตน บริษัทกอตั้งขึ้นในป พ.ศ. 2554 โดยแอนดรูลีและเจมส เทมปลิน ไฟรเบส เปน

ฐานขอมูลแบบเรียลไทม ซึ่งมีชองทางการเชื่อมตอที่ชวยใหนักพัฒนาในการจัดเก็บและทำใหขอมูล

ตรงกัน โดยกูเกิลไดซื้อกิจการไฟลเบสและมีการพัฒนาจากบริการหลังบาน (Backend) เก็บขอมูล

อยางเดียว มาเปนแพลตฟอรมครบวงจรสำหรับนักพัฒนาแอปพลิเคชัน รองรับบริการแทบทุกอยางที่ 

นักพัฒนาแอปพลิเคชันตองใชงาน 

 ฐานขอมูลไฟรเบส คือบริการฐานขอมูลแบบโนเอสคิวแอล (NoSQL) ที่จัดเก็บในรูปแบบ

เอกสาร (Document) และเปนแพลตฟอรมที่รวบรวมเครื่องมือตางๆ สำหรับการจัดการในสวนของ

บริการหลังบาน ซึ่งทำใหสามารถสรางแอปพลิเคชันบนมือถือไดอยางมีประสิทธิภาพ  

2.5.1 การบริการของไฟรเบส 

 2.5.1.1 การยืนยันตัวตัน (Authentication)  

 การยืนยันตัวตันคือบริการตรวจสอบผู ใชโดยสามารถตรวจสอบไดหลายวิธี ไดแกอีเมล/

รหัสผาน เบอรโทรศัพท บัญชีกูเกิล เฟซบุค ทวิตเตอร (Twitter) กิตฮับ (GitHub) ยะฮู (Yahoo) 

ไมโครซอฟต (Microsoft) และเกม เซ็นเตอร (Game Center) โดยมีฐานขอมูลเปนของตัวเองไมตอง
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สรางใหมหรือออกแบบวิธีการเก็บ สามารถเช็คไดวาสมัครสมาชิกดวยวิธีใด และสามารถเช็คเวลาการ

เขาใชงานลาสุดได   

 2.5.1.2 คลาวด ไฟรสโตร (Cloud Firestore)   

 คลาวด ไฟรสโตรคือเรียลไทมดาตาเบสรุนใหมของไฟรเบส ซึ่งเก็บขอมูลในรูปแบบโนเอสคิว

แอลที่จัดเก็บในรูปแบบเอกสาร ใชวิธีการเก็บขอมูลแบบเจสัน ทรี (JSON Tree) ขนาดใหญและ

สามารถซิงคข อมูลของผู ใชไดแบบเรียลไทม คลาวด ไฟรสโตรถูกพัฒนาอยู บนกูเก ิ ้ล คลาวด 

แพลตฟอรม (Google Cloud Platform) ทำใหสามารถเชื่อมตอบริการตางๆ ของกูเกิลและไฟรเบส

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 2.5.1.3 ฐานขอมูลแบบเรียลไทม (Realtime Database)  

 ฐานขอมูลแบบเรียลไทมคือบริการฐานขอมูลแบบโนเอสควิแอลใชวิธีการเก็บขอมูลแบบเจสัน 

ทร ีขนาดใหญและสามารถซงิคขอมูลของผูใชไดแบบเรียลไทม   

 2.5.1.4 คลาว สตอเรจ (Cloud Storage)  

 คลาว สตอเรจคือบริการเก็บไฟลรูปภาพ ไฟลเสียง วดิีโอ เพ่ือใชงานบนแอปพลิเคชัน    

 2.5.1.5 โฮสติ้ง (Hosting)  

 เปนบริการฝากไฟล (Static) เชน เอชทีเอ็มแอล (HTML) ซีเอสเอส (CSS) จาวาสคริปต 

(JavaScript) (ไมรองรับพีเอชพี (PHP)) เพ่ือใหคนอ่ืนๆ สามารถเขาใชงานเว็บไซตได   

 2.5.1.6 คลาวด ฟงกชัน (Cloud Functions)  

 เปนบริการสำหรับดีพลอย ฟงกชัน (Deploy Function) ที่พัฒนาดวยจาวาสคริปตหรือ ไทป

สคริปต (TypeScript) เพ่ือทำงานตามทริกเกอร (Trigger) ที่เกิดขึ้นบนไฟรเบส  

 2.5.1.7 การพัฒนาธุรกิจ (Grow your business) มีท้ังหมด 7 ไดแก 

  1. อินแอปเมจเสจจิ ้ง (In-App Messaging) คือบริการแสดงขอความแบบเดงภายใน

      แอปพลิเคชัน 

  2. กูเกิ ้ล อนาไลนติกส (Google Analytics) คือบริการแสดงขอมูลสถิติตาง ๆ เพ่ือ

วิเคราะหกลุมเปาหมาย หรือรับทราบพฤติกรรมของผูใชงานตาง ๆ 

  3. พรีดิกชัน (Predictions) คือบริการวิเคราะหขอมูลการใชงานแอปพลิเคชัน  

  4. คลาวด เมสเสจจิ้ง (Cloud Messaging) คือบริการสงการแจงเตือนไปยังแอปพลิเค

ชัน  

  5. รีโมท คอนฟก (Remote Config) คือความสามารถที่จะเปลี่ยนลักษณะการทำงาน

และลักษณะที่ปรากฏของแอปพลิเคชันไดทันทีจากหนาเว็บไฟรเบสโดยไมตองรอการ

อนุมัติจากแอปสโตร (App Store)  
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  6. ไดนามิก ลิงค (Dynamic Links) คือลิงคเชื่อมโยงไปยังแอปพลิเคชัน ใชสำหรับ 

      แสดงบนหนาเว็บเพ่ือใหผูใชงานติดตั้งแอปพลิเคชันผานลิงค  

7. เอบี เทสติ ้ง (A/B Testing)  ค ือความสามารถในการแสดงผลแอปหลายรูปแบบ 

 เพ่ือทดสอบการแสดงผลหรือการทำงาน  

2.5.2 การเริ่มตนใชงานไฟรเบส 

 1. ไปที่เว็บไซต https://console.firebase.google.com/ 

 2. เขาสูระบบโดยใชบัญชีกูเกิล 

 3. คลิกที่ปุม Add project ถาใชแบบฟรีสามารถสรางโครงการได 5 โครงการเทานั้น 

 

 
 

รูปท่ี 2.7 การเพ่ิมโครงการของไฟรเบส 

 

4. ตั้งชื่อโครงการและคลิกที่ปุม Continue 

5. ปด Google Analytics และคลิกที่ปุม Create project 
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รูปท่ี 2.8 การสรางโครงของไฟรเบส 

 

2.6 เครื่องมือท่ีใชในการพัฒนาแอปพลิเคชัน  

2.6.1 แอนดรอยด สตูดิโอ   
แอนดรอยด สตูดิโอ เปนเครื่องมือพัฒนา (IDE : Integrated Development Environment)  

เปนซอฟตแวรสำหรับการทำแอปพลิเคชันบนแอนดรอยดแบบเนทีฟ (Native) คือเปนการทำงานที่

ออกแบบมาเฉพาะสำหรับแอพพลิเคชั่นบนแอนดรอยด ทำใหมีการทำงานที่รวดเร็วกวาแบบไฮบริด 

(Hybrid) ที ่จะมีการทำงานที่ชากวา และมีการดึงประสิทธิภาพของเครื่องออกมาไดทั้งหมด ทั้ง

เซ็นเซอรและระบบกราฟก ชวยใหสามารถแสดงตัวอยางแอปพลิเคชัน ในมุมมองที่แตกตางกัน บน

สมาทโฟนแตละรุ น สามารถแสดงผลไดทันทีโดยไมตองทำการรันแอปพลิเคชันบน อีมูเลเตอร 

(Emulator)  การเขียนจะใชภาษา จาวา (Java)  หรือคอทลิน (Kotlin)  โดยภาษาจาวาจะเปนภาษา

หลัก สวนคอทลินจะเปนภาษาที่ทางกูเกิล กำลังนำมาใชใหม เพ่ือทดแทนขอดอยของจาวาในบางเรื่อง 

2.6.1.1 การติดตั้งแอนดรอยด สตูดิโอ 

1. สามารถดาวนโหลดไดท่ี 

http://developer.android.com/sdk/installing/studio.html จากนั้นคลิกที่ 

DOWNLOAD ANDROID STUDIO  
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รูปท่ี 2.9 หนาดาวนโหลดแอนดรอยด สตูดิโอ   

 

2. เมื่อดาวนโหลดเสร็จแลว ดับเบิลคลิกที่ไฟล คลิกที่ปุม Next  

 

 
 

รูปท่ี 2.10 หนาติดตั้งแอนดรอยด สตูดิโอ   

 

 3. เมื่อติดตั้งเสร็จแลวกด Close 
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2.6.1.2 การสรางอีมูเลเตอร เพื่อใชในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 1. เปดโปรแกรมแอนดรอยด สตูดโิอ คลิกที่ Configure เลือก AVD Manager 

 

 
 

รูปท่ี 2.11 หนาเริ่มตนของแอนดรอยด สตูดิโอ   

 

2. คลิกที่ Create Virtual Device  

 

 
 

รูปท่ี 2.12 หนาการสรางอีมูเลเตอร   

 

 3. เลือกชนิดของอีมูลเลเตอร จากนั้นกด Next   
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รูปท่ี 2.13 เลือกอุปกรณสำหรับอีมูเลเตอร 

 

4. เลือกระบบปฏิบัติการแอนดรอยดท่ีตองการใชในการพัฒนาแอปพลิเคชัน จากนั้นกด 

Next 

 

 
 

รูปท่ี 2.14 เลือกรุนของแอนดรอยด 

 

5. เมื่อดาวนโหลดและติดตั้งเสร็จเรียบรอยแลว คลิกที่ Finish 
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2.6.1.3 การดาวนโหลดและติดตั้งเจดีเค (JDK) 

1. สามารถดาวนโหลดเจดีเคเวอรชันลาสุดไดจาก 

https://www.oracle.com/java/technologies/javase-jdk16-

downloads.html 

 

 
 

รูปท่ี 2.15 หนาตางดาวนโหลดเจดีเค 

 

 2. เมื่อดาวโหลดเสร็จแลว ใหดับเบิลคลิกที่ไฟลเพ่ือทำการติดตั้ง คลิกที ่Install 

 

  
 

รูปท่ี 2.16 หนาตางการติดตั้งเจดีเค 

 

 3. เมื่อติดตั้งเสร็จแลวใหกด Close 
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2.6.1.4 การกำหนดเสนทาง (Part) ใหแอนดรอยด สตูดิโอและเจดีเค 

 1. คลิกขวาทีพี่ซีเครื่องนี้ (This pc) เลือกคุณสมบัต ิ(Properties) 

 2. เลือกตัวเลือกขั้นสูง (Advanced system settings) 

 3. ไปที่แถบ Advanced ใหคลิกเขาไปที่ Environment Variables… 

 

 
 

รูปท่ี 2.17 หนาตางการกำหนดเสนทางใหใหแอนดรอยด สตูดิโอและเจดีเค 

 

  4. คลิกปุม New… ตรงสวน System variables 

 

 
 

รูปท่ี 2.18 หนาตางการกำหนดเสนทางซิสเต็มวาเรียเอเบิลเจดีเค 
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5. กำหนด Variable name เปน ANDROID_HOME และกำหนด Variable value เปน

เสนทางท่ีอยูของแอนดรอยดเอสดีเค จากนั้นคลิกปุม OK 

 

 
  

รูปท่ี 2.19 หนาตางกำหนดตัวแปรใหแอนดรอยด 

 

6. คล ิกที่ป ุ  ม  New… ตรงส วน System variables กำหนด Variable name เปน 

JAVA_HOME และกำหนด Variable value เปนเสนทางที่ติดตั้งเจดีเคจากนั้นคลิก

ปุม OK 

 

 
 

รูปท่ี 2.20 หนาตางการกำหนดชื่อตัวแปรใหเจดีเค 
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 7. คลิกไปทีเ่สนทางจากนั้นคลิกปุม Edit… 

 

 
 

รูปท่ี 2.21 หนาตางการแกไขเสนทางใหเจดีเค 
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8. คลิกไปที่ New… เขาไปในสวนที่ติดตั้งเจดีเคแลวเขาไปในโฟลเดอรไบนารี่ (bin) และ

คัดลอกเสนทางมาใส จากนั้นกด OK  

 

 
 

รูปท่ี 2.22 หนาตางการกำหนดเสนทางสภาพแวดลอมใหเจดีเค 

 

2.6.2 โหนดเจเอส  

โหนดเจเอส คือ จาวาสคริปต รันทไทม (JavaScript Runtime)  ที่ถูกสรางโดยโครม วีแปด 

จาวาสคริปต เอนจิ ้น (Chrome V8 JavaScript Engine) ที่ทำงานอยู ฝ งบริการหลังบานเปนเว็บ

เซิรฟเวอร (Web Server)  จากเดิมที่เคยอยูฝงหนาบาน (Frontend) ทำหนาที่รวมกันกับเอชทีเอ็ม

แอล ในปจจุบันมีผูพัฒนาจนมาเปนโหนดเจเอสและยังเปนครอสแพลตฟอรม (Cross Platform 

Enviroment)  และโอเพนซอรส (Open Source)  

 2.6.2.1 การติดตั้งโหนดเจเอส 

การติดตั้งโหนดเจเอสเพ่ือที่จะเรียกใชแพ็กเกจของรีแอค เนทีฟผานคำสั่งเอ็นพีเอ็ม (npm) 

1. ดาวนโหลดโหนดเจเอส สำหรับวินโดวสามารถดาวนโหลดไดท่ี 

https://nodejs.org/en/download/ จากนั้นไปที่ Windows Installer (.msi) 

แลวเลือก Windows ใหตรงตามสเปกเครื่องคอมพิวเตอร 
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รูปท่ี 2.23 หนาตางดาวนโหลดโหนดเจเอส 

 

2. เมื่อดาวนโหลดเสร็จแลวใหดับเบิ้ลคลิกที่ไฟล node-v14.16.1-x64msi จากนั้นกด 

Next 

 

 
 

รูปท่ี 2.24 หนาตางการติดตั้งโหนดเจเอส 

 

3. เลือก I accept the terms in the License Agreement จากนั้นกดปุม Next  
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รูปท่ี 2.25 หนาตางขอกำหนดในการติดตั้งโหนดเจเอส 

 

4. เลือกตำแหนงท่ีตองการติดตั้ง จากนั้นกดปุม Next 

 

 
 

รูปท่ี 2.26 หนาตางการเลือกที่อยูการติดตั้งโหนดเจเอส 

 

5. เลือกคุณสมบัติที่ตองการติดตั้ง จากนั้นคลิกที่ปุม Next 
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รูปท่ี 2.27 หนาตางการติดตั้งแบบเลือกเอง 

 

6. คลิกที่ปุม Install เพ่ือทำการติดตั้ง 

 

 
 

รูปท่ี 2.28 หนาตางยืนยันการติดตั้งโหนดเจเอส 

 

7. เมื่อติดตั้งเสร็จเรียบรอยแลวใหคลิกที่ปุม Finish 
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2.6.3 อะโดบี เอ็กซด ี 

 อะโดบี เอ็กซดีหร ืออะโดบี เอ็กซพีเร ียนซ ด ีไซน (Adobe Experience Design) เปน

เครื่องมือที่ใชสำหรับการออกแบบการทำงานในสวนประสบการณผูใชงาน สามารถใชงานไดฟรีและ

รองรับทั้งในวินโดวส (Windows) และแมคโอเอส (MacOS)  

 ซึ่งอะโดบี เอ็กซดมีีฟเจอรทั้งการออกแบบหนาตา การเชื่อมหนา และการสงตองานซึ่งในการ

ออกแบบจะมีเครื่องมือที ่ชวยในการออกแบบทำใหสะดวกและรวดเร็วมากขึ ้น ในการออกแบบ

สามารถเลือกขนาดของงานมีใหเลือกหลากหลายหรือจะกำหนดขนาดเองก็สามารถทำได มียูไอ คิท 

(UI Kit)  ซึ่งสามารถใชไดฟรีซึ่งมีหลากหลายแบบใหเลือกใชมี แอสเซ็ท (Assets)  เปนฟงกชันในการ

เก็บสวนประกอบหรือสไตลที่มีการใชงานซ้ำๆ นำมาใชงานไดมี ปลั๊กอิน (Plugin)  ในการทำงาน

มากมายมีตัวตนแบบ (Prototype)  ในการเชื่อมหนากันทำใหในการจำลองการใชงานแอปพลิเคชันได

เสมือนจริงและสามารถแชรไฟลรวมกันทำงานกับทีมไดผานอะโดบี คลาวด (Adobe Cloud)  โดย

สามารถดปูระวัติการแกไขไดสูงสุด 30 วัน 

 2.6.3.1 เริ่มตนในอะโดบี เอ็กซดี 

1. เลือกขนาดของพื้นที่ในการทำงาน ผูใชงานจะสามารถเลือกขนาดของพื้นที่งานไดโดย

จะมีขนาดที่โปรแกรมไดระบุมาใหกับขนาดที่ผูใชงานสามารถกำหนดขึ้นมาไดดวย

ตนเอง โดยการเลือกขนาดจะอยูในจุดที่ 1 ของรูปที่ 2.29 และสามารถเปดไฟลงานที่

ผูใชไดทำการใชงานไปลาสุดได เมื่อผูใชงานไดทำการเลือกไฟลงาน โปรแกรมจะทำ

การเปดไฟลงาน ผูใชงานจะสามารถเปดไฟลที่เคยใชงานลาสุดไดในจุดที่ 2 ของรูปที่ 

2.29 
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รูปท่ี 2.29 การเลือกขนาดของพ้ืนท่ีงาน 

 

2. เมื่อทำการเลือกขนาดพื้นที่งาน โปรแกรมจะนำทางผูใชงานมาสูพื้นที่ในการทำงาน 

ภายในหนาจอจะแบงฟงกชันการทำงานออกเปน 3 โหมด คือ โหมดออกแบบ 

(Design) โหมดเชื่อมประสาน (Prototype) และการแชร ดังรูปที่ 2.30 

 

 
 

รูปท่ี 2.30 โหมดการทำงานของอะโดบี เอ็กซดี 
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3. ในหนาจอของโหมดออกแบบ ผูใชงานสามารถใชเครื่องมือตางที่โปรแกรมมีไวใหได

ดังนี้ 

   3.1 ลูกศรเลือก ใชในการจับวัตถุตางๆ 

   3.2 สี่เหลี่ยม ใชสำหรับการวาดสี่เหลี่ยม 

   3.3 วงกลม ใชสำหรับการวาดรูปวงกลม 

   3.4 สามเหลี่ยม ใชสำหรับการวาดรูปสามเหลี่ยม 

   3.5 เสนตรง ใชสำหรับการวาดเสน 

   3.6 ปากกา ใชในการวาดเสน วัตถุตามที่ผูใชงานตองการ 

   3.7 เท็กซ ใชในการสรางตัวอักษร 

   3.8 อารทบอรด (Artboard) ใชการเพ่ิมพื้นที่งาน 

   3.9 แวนขยาย ใชในการขยายเขา-ออก 

 

 
 

รูปท่ี 2.31 เครื่องมือในอะโดบี เอ็กซดี 
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4. การทำเชื่อมหนา (Prototyping) เปนการตั้งคาการเชื่อมหนาซึ่งในการเชื่อมหนาจะ

ทำไดก็ตอเมื่อมีการสรางหนาอยางนอย 2 หนาโดยมีวิธีการเชื่อมหนาดังนี ้

4.1 เลือกวัตถุที่ตองการเมื่อกดใหเปลี่ยนหนา 

4.2 ดึงเสนจากวัตถุไปยังหนาที่ตองการเชื่อม 

 

 
 

รูปท่ี 2.32 ตัวอยางการเชื่อมหนา 

 

2.6.4 วิชวล สตูดโิอ โคด  

 วิชวล สตูดิโอ โคดเปนโปรแกรมแกไขโคด (Code Editor) ที่ใชในการแกไขและปรับแตงโคด 

โดยมาจากคายไมโครซอฟท ที่มีการพัฒนาออกมาในรูปแบบของโอเพนซอรสจึงสามารถนำมาใชงาน

ไดแบบฟรีวิชวล สตูดิโอ โคด เหมาะสำหรับนักพัฒนาโปรแกรมที่ตองการใชงานกับแพลตฟอรมมีการ

รองรับการใชงานทั้งบนวินโดวส แมคโอเอส และลีนุก (Linux)  มีการสนับสนุนทั้งภาษาจาวาสครปิต 

ไทปสคริปต และโหนดเจเอสสามารถเชื่อมตอกับกิต (Git)  สามารถนำมาใชงานไดงายไมซับซอน มี

เครื่องมือสวนขยายตาง ๆ ใหเลือกใชอยางมาก สามารถเปดใชงานภาษาอื่น ๆ ทั้ง ภาษาซีพลัสพลัส 

(C++) ซีชารป(C#) จาวา ไพธอน (Python) พีเอชพี หรือโก (Go)   

 



33 

 

 2.6.4.1 การติดตั้งวิชวล สตูดิโอ โคด แกไขโคด 

 ติดตั้งวิชวล สตูดิโอ โคด เพ่ือใชเปนโปรแกรมแกไขโคดในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

1. สามารถดาวนโหลดวิชวล สตูดิโอ โคด ไดที่ https://code.visualstudio.com/  

คลิกที่ Download for Windows  

 

 
 

รูปท่ี 2.33 หนาดาวนโหลดวิชวล สตูดิโอ โคด 

 

2. เมื่อดาวนโหลดเสร็จแลว ดับเบิ้ลคลิกที่ไฟล VSCodeUserSetup-x64-1.55.2 เลือก 

I accept agreement แลวคลิกที่ปุม Next 

 

 
 

รูปท่ี 2.34 หนาตางขอกำหนดในการติดตั้งวิชวล สตูดิโอ โคด 
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  3. เลือกตำแหนงที่ตองการติดตั้งวิชวล สตูดิโอ โคด จากนั้นกดปุม Next 

  4. เมื่อติดตั้งเสร็จแลว คลิกที่ Finish 

2.6.5 รีแอค เนทีฟ  

 การสรางแอปพลิเคชัน แบบครอสแพลตฟอรมกำลังเปนที่นิยมดวยเฟรมเวิรค (Framework) 

ที่สามารถสรางเนทีฟ แอป (Native App) โดยไมตองใชภาษาสวิฟต (Swift) สำหรับไอโอเอซ (iOS) 

หรือจาวา สำหรับแอนดรอยด (Android)  

 รีแอค เนทีฟเปน จาวาสคริปต เฟรมเวิรค (JavaScript Framework) สำหรับพัฒนาแอป

พลิเคชันบนสมารทโฟนที่สรางโดยบริษัทเฟซบุก โดยเริ่มแรกถูกพัฒนาขึ้นเพื่อแกปญหาในการใชงาน

เฟซบุกบนสมารทโฟนที่สามารถใชงานบนเว็บบราวเซอรไดแตมีความชาและไมเปนมิตรตอผูใชงานรี

แอค เนทีฟจึงถูกพัฒนามาเพื่อแกไขปญหานี้และพัฒนาขึ้นมาจนเปนเฟรมเวิรคที่สามารถพัฒนาแบบ 

ครอสแพลตฟอรมได โดยการนำสวนประกอบ (Component) ของรีแอค เนทีฟไปแสดงผล เนทีฟ ยู

ไอ (Native UI) บนไอโอเอซและแอนดรอยดทำใหนักพัฒนาที่สรางเว็บดวยรีแอคอยูแลวสามารถ

แปลงโปรเจคใหมาอยูในรูปแบบแอปพลิเคชันได  

 ขอดีของรีแอค เนทีฟเปนการใชงานขามแพลตฟอรม เริ่มแรกคิดคนเพื่อการพัฒนาไอโอเอซ, 

รีแอค เนทีฟ เฟรมเวิรค เห็นถึงความนิยมและความสำเร็จ ดังนั ้นเฟซบุคจึงตัดสินใจที่จะใหการ

สนับสนุนแพลตฟอรมแอนดรอยดในภายหลัง ดังนั้นแอปพลิเคชันรีแอค เนทีฟสามารถพัฒนาผานการ

ใชโคดเบส (Codebase) เดียวสำหรับทั้งสองแพลตฟอรมพรอมกันทำใหมีประสิทธิภาพในการทำงาน

สูงและประโยชนอ่ืนๆ ของการใชรีแอค เนทีฟ เฟรมเวิรครวมถึงการพัฒนาที่รวดเร็วข้ึน ความสามารถ

ในการนำองคประกอบกลับมาใชใหมและงายตอการดูแลรักษา ดังนั้นอุตสาหกรรมหรือบุคคลทั่วไปใน

ปจจุบันจึงนิยมใชรีแอค เนทีฟเพ่ือสรางแอปพลิเคชันบนมือถือ 

 ขอเสียรีแอค เนทีฟตองรอการปรับบางสวนจากแพ็คเกจสวนกลาง กรอบการทำงานของรี

แอค (React) นั้นไมสมบูรณแบบในตอนนี้และมีขอบกพรองบางอยางที่ยังไมไดรับการแกไขโมดูลที่

กำหนดเองบางสวนในเฟรมเวิรคหายไปทำใหเสียเวลาในการสรางโมดูล  

 2.6.5.1 ภาษา (Language) 

 รีแอค เนทีฟถูกเขียนทั้งหมดดวยจาวาสคริปตเปนขอดีสำหรับรีแอค เนทีฟเนื่องจากจาวา

สคริปตจัดเปนหนึ่งในภาษาที่ไดรับความนิยมและผูคนนิยมใชเขียนโปรแกรมมากที่สุดในโลก การหา

นักพัฒนาสำหรับจาวาสคริปตเปนเรื่องที่งาย ดังนั้นการเรียนรูรีแอค เนทีฟจึงเปนเรื่องคอนขางงาย

สำหรับผูพัฒนาจาวาสคริปต 
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 2.6.5.2 บริษัทที่สนับสนุน (Corporate Backing) 

 รีแอค เนทีฟถูกพัฒนาโดยเฟซบุกและไดเปดเผยรหัสตนฉบับ (Source code) ในป 2015 เฟ

ซบุกมีทีมวิศวกรคณุภาพที่ทำงานเก่ียวกับรีแอค เนทีฟและไดพัฒนาใหดีขึ้นอยางตอเนื่อง เนื่องจากวา

เฟซบุกไดลงทุนไปกับรีแอค เนทีฟอยางมาก สวนมากจึงถูกเขียนขึ้นมาดวยรีแอค เนทีฟทำใหรีแอค เน

ทีฟไดรับความไววางใจและความนิยมอยางมากในชวงหลายปทีผ่านมา 

 2.6.5.3 การนำมาใช (Adoption) 

 รีแอค เนทีฟถูกใชนำอยางกวางขวาง ความนิยมบางสวนอาจจะมาจากรีแอค เนทีฟทุกวันนี้

ผล ิตภ ัณฑอย าง เฟซบุก อ ินสตาแกรม อูเบอร  อีท (Uber Eats) เทสลา (Tesla) บล ูมเบ ิรก

(Bloomberg) และอีกมากมายใชรีแอค เนทีฟในการสรางแอปพลิเคชัน  

 2.6.5.4 การติดตั้งรีแอค เนทีฟ ซีแอลไอ (React Native CLI) 

 1. เปดคอมมานดพรอมท (Command Prompt) 

 2. พิมพคำสั่ง $ npm install -g react-native-cli 

 

 
 

รูปท่ี 2.35 หนาติดตั้งรีแอค เนทีฟ ซีแอลไอ 

 

 

 



 
 

บทที่ 3 
การออกแบบ การสร้าง และการทำงาน 

 

3.1 กล่าวนำ 
 เนื้อหาของปริญญานิพนธ์บทนี้จะกล่าวถึงในส่วนของการออกแบบ การสร้าง และการทำงาน

ของแอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์ โดยประกอบไปด้วย การ

ออกแบบระบบ การออกแบบระบบฐานข้อมูล การออกแบบหน้าต่างผู้ใช้งาน การติดตั้งเครื่องมือ

สำหรับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันด้วยรีแอค เนทีฟ และการสร้างและการทำงานของแอปพลิเค

ชัน โดยการออกแบบ การสร้าง และการทำงานของแอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์และ

บันทึกช่วยจำออนไลน์จะแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ ส่วนของผู้ใช้งาน ส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (User 

Interface and Logic) และส่วนฐานข้อมูลไฟร์เบส โดยการสร้างและการทำงานแอปพลิเคชันบันทึก

การซ่อมบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์ ใช้รีแอค เนทีฟในการพัฒนาแอปพลิเคชันและ

ใช้ไฟร์เบสเป็นส่วนสำหรับการจัดการข้อมูลที่ได้รับมาจากส่วนติดต่อผู้ใช้งาน  

 

3.2 การออกแบบระบบ 
3.2.1 แผนภาพสถาปัตยกรรมของแอปพลิเคชัน (Architecture Diagram)  
   

 
 

รูปที่ 3.1 แผนภาพสถาปัตยกรรมของแอปพลิเคชัน 
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 สถาปัตยกรรมของแอปพลิเคชันจะประกอบด้วย 3 ส่วนดังนี้ 

 3.2.1.1 ส่วนของผู้ใช้งาน  

ส่วนของผู ้ใช้งาน เป็นส่วนการเริ ่มต้นการส่งคำขอและเป็นส่วนสุดท้ายในการรับการ

ตอบสนองจากแอปพลิเคชัน 

 3.2.1.2 ส่วนติดต่อผู้ใช้งาน  

ส่วนติดต่อผู้ใช้ เป็นส่วนสำหรับการแสดงผลแอปพลิเคชันที่ทำการตอบรับคำขอจากส่วนของ

ผู้ใช้งาน และแสดงผลกลับไปที่ผู้ใช้งาน ในขณะเดียวกันก็เป็นส่วนที่ติดต่อกับฝั่งเซิรฟ์เวอร์ (Server - 

Side) เพ่ือใช้ในการจัดเก็บข้อมูลลงในฐานข้อมูล 

 3.2.1.3 ส่วนของฐานข้อมูลไฟร์เบส   

ส่วนของติดต่อผู้ใช้ เป็นส่วนสำหรับการจัดการข้อมูลที่ได้รับมาจากส่วนของติดต่อผู้ใช้งาน

โดย ซ่ึงแอปพลิเคชันจะใช้บริการของไฟร์เบส 2 บริการคือ 

1. คลาวด์ ไฟร์สโตร์ เป็นบริการฐานข้อมูลในไฟร์เบส ฐานข้อมูลนี้จัดเก็บข้อมูลใน

รูปแบบของเจสัน (JSON) ใช้สำหรับเก็บข้อมูลบันทึกรายการซ่อมบำรุง บันทึกช่วยจำ   

2. คลาวด์ สตอเรจ เป็นบริการเก็บข้อมูลสเตติกไฟล์สำหรับการเก็บรูปภาพในส่วน

บันทึกช่วยจำ และรูปใบเสร็จในส่วนเพิ่มรายการบันทึกการซ่อมบำรุง 
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3.2.2 แผนภาพแสดงหน้าที่ที่ระบบต้องกระทำ (Use Case Diagram) 
 หน้าที่ที่ระบบของแอปพลิเคชันการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์ต้องกระทำ

จะมีอยู่ด้วยกันทั้งหมด 7 ยูสเคส (Use Case) คือ เข้าสู่ระบบ เพิ่มรายการรถยนต์ บันทึกประวัติการ

ซ่อมบำรุงรถยนต์ บันทึกระยะทางสะสมในการเดินทาง บันทึกค่าใช้จ่าย บันทึกช่วยจำ และใช้งาน

ร่วมกันดังรูปที่ 3.2  

 

 
 

รูปที่ 3.2 แผนภาพยูสเคสของแอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์ 
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3.2.2.1 รายละเอียดการทำงานของแต่ละยูสเคส 

 

ตารางท่ี 3.1 รายละเอียดของยูสเคส เข้าสู่ระบบ 

 

Use Case No. : 1 Use Case Name : เข้าสู่ระบบ 

Brief Description : สำหรับผู้ใช้ที ่มีบัญชีกูเกิลและเฟซบุ๊กเพื่อเข้าสู่ระบบใช้งานแอป
พลิเคชัน 

Actors : ผู้ใช้ 

Related Use Case : - 
Stakeholders : - 

Pre - Conditions : ผู้ใช้ต้องมบีัญชีกูเกิลหรือเฟซบุก๊ 
Post - Conditions : ผู้ใช้เป็นสมาชิกในระบบ มีข้อมูลผู้ใช้งานในฐานข้อมูล 

Flow of Events : ผู้ใช้ ระบบ 

1. ผู้ใช้เลือกวิธีเข้าสู่ระบบ 1. ระบบแสดงตัวเลือกเพื ่อให้
เลือกวิธีเข้าสู่ระบบ 
2. ระบบตรวจสอบการยืนยัน
ตัวตนและแสดงหน้าจอเมนูหลัก
ของแอปพลิเคชัน 

Exception Conditions : ผู้ใช้ไม่มีบัญชีกูเกิลหรือเฟซบุก๊ 
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ตารางท่ี 3.2 รายละเอียดของยูสเคส เพ่ิมรายการรถยนต์ 

 

Use Case No. : 2 Use Case Name : เพ่ิมรายการรถยนต์ 

Brief Description : สำหรับผู้ใช้ที่ต้องการเพ่ิม แก้ไข หรือลบรายการรถยนต์ 
Actors : ผู้ใช้งาน 

Related Use Case : เข้าสู่ระบบ 

Stakeholders : - 
Pre - Conditions : ผู้ใช้ต้องสู่เข้าระบบ 

Post - Conditions : มีรายการรถยนต์เพ่ิมเข้ามาในแอปพลิเคชัน 

Flow of Events : ผู้ใช้ ระบบ 
1. ผู้ใช้กดปุ่มเพ่ิมรายการรถ 
2. ผู้ใช้เพิ่ม ภาพประกอบ ยี่ห้อ  
ทะเบียนรถ วันหมดประกันภัย
รถ วันหมดภาษี ในกรณีผ่อน
ผ่อนรถ สามารถเพิ่มวันที่ชำระ
งวด จำนวนงวด ค่างวด และ
เพ่ิมการแชร์ข้อมูลให้กับผู้ใช้อื่น  

1. ระบบแสดงหน้าจอสำหรับ
บันทึก 
2. ระบบบ ันท ึกข ้อม ูลลงบน
ฐานข ้อม ูล  และแสดงผล ใน
หน้าจอรายการรถ 

Exception Conditions : - 
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ตารางท่ี 3.3 รายละเอียดของยูสเคส บันทึกประวัติการซ่อมบำรุงรถยนต์ 

 

Use Case No. : 3 Use Case Name : บันทึกประวัติการซ่อม
บำรุงรถยนต์ 

Brief Description : สำหรับผู้ใช้ที่ต้องการบันทึกประวัติการซ่อมบำรุงรักษารถยนต์ 

Actors : ผู้ใช้งาน 

Related Use Case : เข้าสู่ระบบ,เพ่ิมรายการรถยนต์ 
Stakeholders : - 

Pre - Conditions : ผู้ใช้ต้องเข้าสู่ระบบ 
Post - Conditions : มีข้อมูลประวัติการบำรุงรักษารถยนต์เข้ามาในแอปพลิเคชัน 

Flow of Events : ผู้ใช้ ระบบ 

1. ผู้ใช้สามารถเพิ่มประวัติการ
ซ่อมบำรุงรักษารถยนต์ 
2. ผู้ใช้เพ่ิม วันเดือนปี ระยะทาง

สะสม ประเภทการซ่อมบำรุง 

ศูนย์บริการ ค่าใช้จ่ายในการ

ซ่อมบำรุง และแนบใบเสร็จ 

 

1. ระบบแสดงหน้าจอสำหรับ
บ ั น ท ึ ก ป ร ะ ว ั ต ิ ก า ร ซ ่ อ ม
บำรุงรักษารถยนต์ 
2. ระบบบ ันท ึกข ้อม ูลลงบน
ฐานข ้อม ูล  และแสดงผลใน
ประว ัต ิการซ ่อมบำร ุ งร ั กษา
รถยนต์ 

Exception Conditions : - 
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ตารางท่ี 3.4 รายละเอียดของยูสเคส บันทึกระยะทางสะสมในการเดินทาง 

 

Use Case No. : 4 Use Case Name : บันทึกระยะทางสะสม
ในการเดินทาง 

Brief Description : สำหรับผู้ใช้ที่ต้องการบันทึกระยะทางสะสมในการเดินทาง 

Actors : ผู้ใช้งาน  

Related Use Case : เข้าสู่ระบบ เพิ่มรายการรถยนต์ และบันทึกประวัติการซ่อมบำรุง
รถยนต์ 

Stakeholders : - 
Pre - Conditions : ผู้ใช้ต้องเข้าสู่ระบบ 

Post - Conditions : มีข้อมูลระยะทางสะสมในการเดินทางเข้ามาในแอปพลิเคชัน 

Flow of Events : ผู้ใช้ ระบบ 
1. ผู้ใช้สามารถบันทึกระยะทาง
สะสมในการเดินทาง 
 

1. ระบบแสดงหน้าจอสำหรับ
ระยะทางสะสมในการเดินทาง 
2. ระบบบ ันท ึกข ้อม ูลลงบน
ฐานข ้อม ูล  และแสดงผลใน
ระยะทางสะสมในการเดินทาง 

Exception Conditions : - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



43 
 

ตารางท่ี 3.5 รายละเอียดของยูสเคส ผู้ใช้สามารถบันทึกค่าใช้จ่าย 

 

Use Case No. : 5 Use Case Name : ผ ู ้ ใช ้สามารถบ ันทึก
ค่าใช้จ่าย 

Brief Description : สำหรับผู้ใช้ที่ต้องการบันทึกค่าใช้จ่าย 

Actors : ผู้ใช้งาน  

Related Use Case : เข้าสู่ระบบ เพิ่มรายการรถยนต์ และบันทึกประวัติการซ่อมบำรุง
รถยนต์ 

Stakeholders : - 
Pre - Conditions : ผู้ใช้ต้องเข้าสู่ระบบ 

Post - Conditions : มีข้อมูลค่าใช้จ่ายเข้ามาในแอปพลิเคชัน 

Flow of Events : ผู้ใช้ ระบบ 
1. ผ ู ้ ใช ้สามารถ เพ ิ ่ มบ ันทึก
ค่าใช้จ่าย 
 

1. ระบบแสดงหน้าจอสำหรับ
บันทึกค่าใช้จ่าย 
2. ระบบบ ันท ึกข ้อม ูลลงบน
ฐานข ้อม ูล  และแสดงผลใน
บันทึกค่าใช้จ่าย 

Exception Conditions : - 
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ตารางท่ี 3.6 รายละเอียดของยูสเคส บันทึกช่วยจำ 

 

Use Case No. : 6 Use Case Name : บันทึกช่วยจำ 

Brief Description : สำหรับผู้ใช้ที่ต้องการสร้างบันทึกช่วยจำ 
Actors : ผู้ใช้งาน  

Related Use Case : เข้าสู่ระบบ  

Stakeholders : - 
Pre - Conditions : ผู้ใช้ต้องเข้าสู่ระบบ 

Post - Conditions : มีข้อมูลบันทึกช่วยจำเข้ามาในแอปพลิเคชัน 

Flow of Events : ผู้ใช้ ระบบ 
1. ผู้ใช้สามารถเพิ ่ม แก้ไข ลบ
บันทึกช่วยจำ 
2. ผ ู ้ ใช้สามารถแนบร ูปภาพ
ประกอบ 
 

1. ระบบแสดงหน้าจอสำหรับ
บันทึกช่วยจำ 
2. ระบบบ ันท ึกข ้อม ูลลงบน
ฐานข ้อม ูล  และแสดงผลใน
บันทึกช่วยจำ 

Exception Conditions : - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



45 
 

ตารางท่ี 3.7 รายละเอียดของยูสเคส ใช้งานร่วมกัน 

 

Use Case No. : 9 Use Case Name : ใช้งานร่วมกัน 

Brief Description : สำหรับผู้ใช้ที่ต้องการใช้งานแอปพลิเคชันร่วมกัน  
Actors : ผู้ใช้งาน  

Related Use Case : เข้าสู่ระบบ เพ่ิมรายการรถยนต์ และบันทึกช่วยจำ  

Stakeholders : - 
Pre - Conditions : ผู้ใช้ต้องเข้าสู่ระบบ 

Post - Conditions : ผู้ใช้งานสามารถใช้งานแอปพลิเคชันร่วมกัน  

Flow of Events : ผู้ใช้ ระบบ 

1. ผู ้ใช้ระบุอีเมลที ่ต้องการใช้

งานร่วมกัน 

1. ระบบจะแสดงข้อมูลสำหรับ
ผู้ใช้งานร่วมกัน 

Exception Conditions : - 
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3.3 การออกแบบระบบฐานข้อมูล 
 ฐานข้อมูลของแอปพลิเคชันบันทึกการซ่อมบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์ มี

การออกแบบฐานข้อมูล แบ่งออกเป็น 4 ฐานข้อมูล ดังนี้ ฐานข้อมูลของรายการรถยนต์ ฐานข้อมูล

ของรายการบันทึกการเติมเชื้อเพลิง ฐานข้อมูลของบันทึกรายการซ่อมบำรุง และฐานข้อมูลของ

รายการบันทึกช่วยจำ 

3.3.1 ฐานข้อมูลของรายการรถยนต์ 
 ฐานข้อมูลของรายการรถยนต์ ใช้สำหรับเก็บข้อมูล แบรนด์รถยนต์ ทะเบียนรถยนต์ วันหมด

ภาษี วันหมดประกันภัย วันที่ชำระงวด จำนวนงวด ค่างวด และเก็บอีเมลของผู้ใช้งานเพื่อใช้สำหรับ

เข้าถึงข้อมูลของแต่ละรายการรถยนต์และนำมาแสดงผล และเก็บข้อมูลอีเมลของผู้ที่ต้องการให้ใช้งาน

ร่วมกัน 

 

ตารางท่ี 3.8 ตารางฐานข้อมูลของรายการรถยนต์ 

 

ลำดับ ชื่อ ประเภท ข้อมูลที่เก็บ 
1 Brand String เก็บข้อมูลแบรนด์รถยนต์ 

2 Registration String เก็บข้อมูลทะเบียนรถยนต์ 

3 InsuranceDate String เก็บข้อมูลวันหมดประกันภัย 
4 TaxDate String เก็บข้อมูลวันหมดอายุภาษี 

5 FirstPayment String เก็บข้อมูลวันที่ชำระงวด 
6 Repayment Number เก็บข้อมูลจำนวนงวด 

7 Installment Number เก็บข้อมูลค่างวด 

8 SharedEmail Array เก็บข้อมูลอเีมลของผู้ที่ต้องการให้ใช้งานร่วมกัน 
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3.3.2 ฐานข้อมูลของรายการบันทึกการเติมเช้ือเพลิง 
 ฐานข้อมูลของรายการบันทึกการเติมเชื้อเพลิง ใช้สำหรับเก็บข้อมมูลค่าใช้จ่ายในการเติม

เชื้อเพลิง ข้อมูลระยะทาง และเก็บข้อมูลทะเบียนรถเพื่อใช้สำหรับเข้าถึงข้อมูลของรายการรถยนต์

และนำมาแสดงผล  

 

ตารางท่ี 3.9 ตารางฐานข้อมูลของรายการบันทึกการเติมเชื้อเพลิง 

 

ลำดับ ชื่อ ประเภท ข้อมูลที่เก็บ 
1 Registration String เก็บข้อมูลทะเบียนรถยนต์ 

2 Miles Number เก็บข้อมูลระยะทาง 

3 Cost Number เก็บข้อมูลค่าใช้จ่ายในการเติมเชื้อเพลิง 

 

3.3.3 ฐานข้อมูลของรายการบันทึกการซ่อมบำรุง 
 ฐานข้อมูลของรายการบันทึกการซ่อมบำรุง ใช้สำหรับเก็บข้อมูลรายการซ่อมบำรุง ผู้

ให้บริการ ข้อมูลรายละเอียดเพิ่มเติม  เก็บข้อมูลระยะทาง และเก็บข้อมูลทะเบียนรถ เพื่อใช้สำหรับ

เข้าถึงข้อมูลของรายการรถยนต์และนำมาแสดงผล  

 

ตารางท่ี 3.10 ตารางฐานข้อมูลของรายการบันทึกการซ่อมบำรุง 

 

ลำดับ ชื่อ ประเภท ข้อมูลที่เก็บ 

1 Registration String เก็บข้อมูลทะเบียนรถยนต์ 

2 Miles Number เก็บข้อมูลระยะทาง 
3 Service Array เก็บข้อมูลรายการซ่อมบำรุง 

4 Servicer String เก็บข้อมูลผู้ให้บริการ 

5 Note String เก็บข้อมูลรายละเอียดเพ่ิมเติม 
6 ImgReceipt String เก็บข้อมูล URL ของรูปภาพ 
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3.3.4 ฐานข้อมูลของรายการบันทึกช่วยจำ 
 ฐานข้อมูลของรายการบันทึกช่วยจำ ใช้สำหรับเก็บข้อมูล ชื่อเรื่องที่บันทึก รายละเอียดที่

บันทึก วันเวลาที่บันทึก และเก็บอีเมลของผู้ใช้งาน เพ่ือใช้สำหรับเข้าถึงข้อมูลของแต่ละบันทึกมาและ

นำมาแสดงผล และเก็บข้อมูลอีเมลของผู้ที่ต้องการให้ใช้งานร่วมกัน 

 
ตารางท่ี 3.11 ตารางฐานข้อมูลของบันทึกช่วยจำ 

 

ลำดับ ชื่อ ประเภท ข้อมูลที่เก็บ 
1 Email String เก็บข้อมูลอีเมลของผู้ใช้งาน 

2 Date TimeStamp เก็บข้อมูลวันที่ 

3 Title String เก็บข้อมูลชื่อเรื่องที่บันทึก 
4 Detail String เก็บข้อมูลรายละเอียดที่บันทึก 

5 SharedEmail String เก็บข้อมูลอีเมลของผู้ที่ต้องการให้ใช้งานร่วมกัน 

 

3.4 การออกแบบหน้าต่างผู้ใช้งาน  
 การออกแบบหน้าต่างผู้ใช้งานได้นำหลักการการออกแบบมาจากแมททีเรียล ดีไซน์ทั้งการวาง

โครงสร้างของวัตถุในแต่ละหน้าต่างผู้ใช้งาน รวมถึงรูปแบบความเหมาะสมของวัตถุในการวางโดยใน

แอปพลิเคชันจะประกอบด้วยไปด้วย 2 ส่วนหลักคือส่วนของการใช้งานในด้านการบันทึกการ

บำรุงรักษารถยนต์และส่วนของการบันทึกช่วยจำ 

3.4.1 การบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์ 
 ในส่วนของการออกแบบบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์จะมีหน้าหลักในหมวดนี้อยู่ด้วยกัน 5 

หน้าดังนี้ 
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3.4.1.1 หน้าแดชบอร์ด (Dashboard) 

หน้าแดชบอร์ดการซ่อมบำรุงรถยนต์จะแสดงรายละเอียดในการซ่อมบำรุงต่างๆที่ได้ทำการ

ซ่อมบำรุงล่าสุด 3 รายการ แสดงรายละเอียดการเติมเชื้อเพลิงที่ได้ทำการล่าสุด 3 รายการ และแสดง

วันที่ในการชำระภาษี ประกัน และวันผ่อนชำระเงิน โดยในการแสดงวันที่ในการชำระภาษี อายุของ

เบรก อายุของแบตเตอรี่จะแสดงเป็นแถบความก้าวหน้า (Progressive) เพื่อให้ทำการมองเห็นได้ชัด

เนื่องจากส่วนนี้เป็นส่วนที่นานครั้งจะมีการบำรุงรักษาจึงนำมาแสดงในส่วนของแถบความก้าวหน้า

เพื่อให้เห็นได้อย่างชัดเจน ในส่วนของรายการการเติมเชื้อเพลิงและการซ่อมบำรุงมีการจะทำการวาง

รายการการเติมเชื้อเพลิงไว้ก่อนเนื่องจากมีการใช้งานที่บ่อย  

 

 
 

รูปที่ 3.3 หน้าแดชบอร์ดการซ่อมบำรุงรถยนต์ 
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3.4.1.2 หน้าจอค่าใช้จ่ายรวมของรถยนต์ 

หน้าจอค่าใช้จ่ายรวมของรถยนต์เป็นหน้าจอสำหรับการแสดงข้อมูลจำนวนเงินที่ได้ทำการ

เติมเชื้อเพลิงและค่าใช้จ่ายของรถในการบำรุงรักษาโดยจะใช้ข้อมูลที่ได้มีการเก็บรายละเอียดไว้นำมา

คำนวณเป็นค่าใช้จ่ายของรถยนต์โดยด้านบนจะมีการกำกับด้วยยี่ห้อของรถว่าเป็นคันใด ในส่วนถัดลง

มาจะเป็นรายละเอียดค่าใช้จ่ายในแต่ละรายการและด้านล่างสุดจะเป็นการรวมค่าใช้จ่ายทั้งหมดของ

รถยนต์ โดยในแต่ละรายการบันทึกจะมีเส้นใต้แยกไว้แต่ละรายการเพื่อให้สามารถมองได้สะดวก โดย

หัวข้อแต่ละรายการจะอยู่ด้านซ้ายของหน้าจอและจำนวนเงินจะอยู่ด้านขวาของหน้าจอ 

 

 
 

รูปที่ 3.4 หน้าจอค่าใช้จ่ายรวมของรถยนต์ 
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3.4.1.3 หน้าการบันทึกรายละเอียด 

หน้าจอสำหรับการเพ่ิมรายการการรายละเอียดในรถ ในการออกแบบจะมีชื่อหน้าการบันทึก

ข้อมูลไว้ในส่วนของท็อป แอป บาร์นอกจากชื่อหน้าต่างรายละเอียดการบันทึกแล้วยังมีปุ่มนำทางใน

การยอ้นกลับไปยังหน้าแดชบอร์ดซึ่งจะอยู่ทางด้านซ้ายและปุ่มการบันทึกการเพ่ิมรายละเอียดอยู่ด้าน

ขวามือ โดยด้านล่างของท็อป แอป บาร์จะเป็นรายละเอียดในการบันทึกโดยหัวข้อบันทึกแต่ละ

รายการจะอยู่ด้านบนของช่องสำหรับกรอกข้อมูล ในการแนบใบเสร็จจะมีปุ่มเป็นเครื่องหมายบวก

และข้อความกำกับการแนบใบเสร็จ 

 

 
 

รูปที่ 3.5 หน้าจอเพ่ิมรายการบันทึกการซ่อมบำรุง 
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3.4.1.4 หน้าการแสดงประวัติรายบันทึกการซ่อมบำรุง 

หน้าแสดงประวัติรายบันทึก โดยในการออกแบบจะมีชื่อหน้าประวัติรายบันทึกไว้ในส่วน

ของท็อป แอป บาร์นอกจากชื่อหน้าต่างรายละเอียดการบันทึกแล้วยังมีปุ่มนำทางในการย้อนกลับไป

ยังหน้าแดชบอร์ดซึ่งจะอยู่ทางด้านซ้าย โดยด้านล่างถัดมาจากท็อป แอป บาร์จะเป็นในส่วนของ

ประวัติการบันทึก โดยแต่ละรายการบันทึกจะแสดงอยู่บนการ์ดซึ่งบนการ์ดจะแสดงข้อมูลวันที่ในการ

บันทึก ราคา และระยะทางสะสมซึ่งการ์ดจะเรียงลำดับจากวันที่ล่าสุดอยู่ด้านบน 

 

 
 

รูปที่ 3.6 หน้าประวัติรายบันทึกการซ่อมบำรุง 
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3.4.1.5 หน้าการแสดงรายละเอียดรายการการบันทึกการซ่อมบำรุง 

 ในการออกแบบจะมีชื ่อหน้ารายละเอียดรายการการบันทึกไว้ในส่วนของท็อป แอป บาร์

นอกจากชื่อหน้าต่างรายละเอียดการบันทึกแล้วยังมีปุ่มนำทางในการย้อนกลับไปยังหน้าแดชบอร์ดซึ่ง

จะอยู่ทางด้านซ้าย โดยด้านล่างถัดมาจากท็อป แอป บาร์จะเป็นรายละเอียดในการบันทึกที่ได้ทำการ

บันทึกไว้ในการบันทึกซึ ่งหากไม่ได้มีรายการใดจะเป็นการเว้นว่างไว้โดยในแต่ละรายการขอ ง

รายละเอียดการบันทึกจะมีเส้นด้านล่างแบ่งระหว่างรายการเพ่ือให้สามารถมองได้ง่ายและสะดวก โดย

ในแต่ละหัวข้อการบันทึกจะมีข้อความบอกรายการบันทึกอยู่ด้านซ้ายและมีรายละเอียดอยู่ด้านขวา 

และในรายการการแนบใบเสร็จจะมีชื่อรายการอยู่ด้านบนและรูปใบเสร็จจะอยู่ด้านล่าง 

 

 
 

รูปที่ 3.7 หน้ารายละเอียดรายการการบันทึกการซ่อมบำรุง 
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3.4.2 การบันทึกช่วยจำ 
 การออกแบบการบันทึกช่วยจำจะมีหน้าหลักอยู่ในหมวดนี้ด้วยกัน 2 หน้าดังนี้ 

3.4.2.1 หน้าแสดงรายการบันทึกช่วยจำ 

หน้าแสดงรายการบันทึกช่วยจำ ในการออกแบบจะมีชื่อหน้าแสดงรายการบันทึกช่วยจำไว้ใน

ส่วนของท็อป แอป บาร์นอกจากชื่อหน้าต่างรายละเอียดการบันทึกแล้วยังมี ปุ ่มแฮมเบอร์เกอร์ 

(Hamburger Button) ทางด้ายซ้ายและมีปุ่มสำหรับการเพิ่มบันทึกช่วยจำด้านขวาโดยปุ่มการเพ่ิม

บันทึกช่วยจำจะมีสัญลักษณ์เป็นรูปเครื่องหมายบวก โดยถัดมาจากส่วนของท็อป แอป บาร์จะเป็น

แถบสำหรับการค้นหน้าข้อมูลและถัดลงมาจากแถบการค้นหาจะเป็นการ์ดแต่ละรายการการบันทึก

ช่วยจำโดยแต่ละการ์ดจะแสดงหมวดหมู่ ชื่อเรื่อง และรายละเอียดบางส่วนที่ได้ทำการบันทึกโดยแต่

ละการ์ดในแต่ละหมวดจะมีสีที่ต่างกันซึ่งจะแบ่งออกเป็น 3 หมวดหมู่ได้แก่ สีเขียวหมวดการศึกษา สี

ชมพูหมวดครอบครัว และสีฟ้าหมวดทั่วไป 

 

 
 

รูปที่ 3.8 หน้ารายการบันทึกช่วยจำ 
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3.4.2.2 หน้าจอเพิ่มรายการบันทึกความจำ 

หน้าจอสำหรับการเพิ่มรายการบันทึกความจำ ในส่วนของท็อป แอป บาร์ปุ่มนำทางในการ

ย้อนกลับไปยังหน้าแสดงรายการบันทึกช่วยจำซึ่งจะอยู่ทางด้านซ้าย ถัดมาจากส่วนของท็อป แอป 

บาร์จะเป็นช่องสำหรับการใส่ชื่อหัวข้อการบันทึกและถัดลงมาจะเป็นรายละเอียดของการบันทึกซึ่งก็

จะมีเส้นแบ่งระหว่างรายการบันทึกแต่ละช่อง โดยในรายการบันทึกจะมีการชื่อหัวข้อการบันทึก 

หมวดหมู่ และช่องการใส่รายละเอียดของการบันทึก และปุ่มล่างขวาของหน้าจอจะมีสัญลักษณ์เป็น

รูปเครื่องหมายบวกคือปุ่มสำหรับกดเพ่ือเพ่ิมรูปภาพในบันทึกช่วยความจำ 

 

  
 

รูปที่ 3.9 หน้าจอเพ่ิมรายการบันทึกความจำ 
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3.5 การสร้างแอปพลิเคชัน  
 1. เปิดคอมมานด์พรอมท์  

 2. ใช้คำสั่ง cd ไปยังเส้นทางที่ต้องการสร้างแอปพลิเคชัน 

 3. สร้างแอปพลิเคชัน โดยใช้คำสั่ง $ react-native init Project 

 

 
 

รูปที ่3.10 การสร้างแอปพลิเคชันโดยใช้คำสั่ง $ react-native init Project 

 

 4. เริ่มพัฒนาแอปพลิเคชัน โดยใช้คำสั่ง $ react-native run-android 

 

 
 

รูปที ่3.11 หน้าอีมูเลเตอร์ (Emulator) 
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3.6 การเพิ่มไฟร์เบสลงในแอปพลิเคชัน 
 1. ไปที่ไฟร์เบสคอนโซล เลือกเพ่ิมแอปไปยังแอนดรอยด์ 

 

 
 

รูปที่ 3.12 หน้าต่างไฟรเ์บสคอนโซล 

 

 2. เลือก Add Firebase to your Android app  

 3. ลงทะเบียนแอปพลิเคชัน 

 

 
 

รูปที่ 3.13 หน้าการลงทะเบียนแอปพลิเคชันในไฟร์เบส 

 

 5. ดาวน์โหลดกูเกิลเซอรว์ิส 
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รูปที่ 3.14 หน้าดาวน์โหลดกูเกิลเซอร์วิส 

 

 6. เพ่ิมไฟร์เบสเอสดีเค  

 7. นำไฟล์กูเกิลเซอร์วิสไปไว้ที่เส้นทาง android -> app 

 

   
 

รูปที่ 3.15 หน้าเส้นทาง android -> app 

 

8. เพ่ิมปลั๊กอินไฟร์เบส โดยไปที่พาท android/build.gradle . โดยเพ่ิมปลั๊กอิน  

apply plugin: 'com.google.gms.google-services' 
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รูปที่ 3.16 โค้ดเพ่ิมปลั๊กอินไฟร์เบส 

 

3.7 การสร้างระบบยืนยันตัวตน  
 การยืนยันตัวตนเป็นส่วนสำคัญของแอปพลิเคชัน เพ่ือความปลอดภัยของผู้ใช้งาน โดยใช้ไฟร์

เบสเป็นโซลูชันแบ็กเอนด์ที่กูเกิลมีให้ใช้สำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
3.7.1 การติดตั้งแพ็กเกจที่จำเป็นสำหรับการสร้างระบบยืนยันตัวตน  
 1. เปิดคอมมานด์พรอมท์  

 2. ใช้คำสั่ง cd ไปยังเส้นทางทีอ่ยู่ของแอปพลิเคชัน 

3.  ต ิดต ั ้ งแพ ็กเกจ  โดยใช้คำส ั ่ ง  npm install --save @react-native-firebase/app 

@react-native-firebase/auth @react-native-community/google-signin @react-

native-community/masked-view 

3.7.2. การเพ่ิมระบบยืนยันตัวตน 

 1. เลือกเมนู Authentication ในไฟรเ์บสคอนโซล 

 2. เปิด Google for the sign-in provider. จากนั้นกด Save 
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รูปที ่3.17 การตั้งค่าระบบยืนยันตัวตน 

 

 3. เปิด Facebook for the sign-in provider. จากนั้นกด Save 

 4. ไปทีว่ิชวล สตอดิโอ โค้ดเพ่ิมไฟล์ AuthProvider.js 

5. เพ่ิมฟังก์ชันของระบบยืนยันตัวตนในไฟล์ AuthProvider.js โดยการสร้าง 

AuthContext.Provider ดังรูปที่ 3.18 

 

 
 

รูปที่ 3.18 เพ่ิมฟังก์ชันการยืนยันตัวตน 
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3.7.3 การเพิ่มหน้าจอสำหรับเข้าสู่ระบบ 

1. สร้างโฟลเดอร์ชื่อ screen หลังจากนั้นสร้างไฟล์ขึ้นมาใหม่ชื่อ LoginScreen.js 

 

 
 

รูปที่ 3.19 สร้างโฟลเดอร์ screen 

 

2. เขียนฟังก์ชันสำหรับการสร้างหน้าเข้าสู่ระบบ โดยนำเข้า View, Image, ScrollView มา

จากรีแอค เนทีฟ และนำเข้า AuthContext มาจาก AuthProvider ดัง code ในรูป 

3.20 

 

  
 

รูปที่ 3.20 เขียนฟังก์ชันเข้าสู่ระบบ 
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3.8 การสร้างบันทึกรายการซ่อมบำรุงรถยนต์  
3.8.1 การสร้างหน้าสำหรับเลือกรายการรถยนต์ 
 1. ไปยังโฟลเดอร์ screen สร้างไฟล์ใหมข่ึ้นมาใหม่ชื่อ LoginScreen.js 

2. สร้างรายการรถยนต์โดยใช้ FlatList เป็นตัวสดงรายการรถยนต์ โดยมีรายละเอียดการ

สร้างดังรูปที่ 3.21 

 

 
 

รูปที ่3.21 การสร้างหน้าสำหรับเลือกรายการรถยนต์ 

 

3.8.2 การสร้างหน้าสรุปรายละเอียดของรายการรถยนต์ 
 1. ไปยังโฟลเดอร์ screen สร้างไฟล์ใหมข่ึ้นมาใหม่ชื่อ carDetail.js 

2. สร้าง progress wheel โดยใช้ AnimatedCircularProgress โดยนำเข้ามาจาก react-

native-circular-progress และเขียนโค้ด ดังรูปที่ 3.22  
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รูปที ่3.22 การกำหนดแถบความก้าวหน้าแบบวงล้อ 

 

3. สร้างรายการบันทึกเชื้อเพลิงและบันทึกการซ่อมบำรุงโดยใช้ Card Text และ FlatList

เป็นตัวแสดงข้อมูล โดยนำเข้ามาจากรีแอค เนทฟีและสร้างโดยใช้โค้ด ดังรูปที ่

 

 
 

รูปที ่3.23 การสร้างรายการบันทึกเชื้อเพลิง 

 

4. สร้างฟังก์ชันการคำนวนวันสิ้นอายุภาษรีถยนต์ โดยใช้ วันสิ้นอายุของภาษี ลบด้วยวัน

ปัจจุบันแล้วผลลัพธ์ออกมาเป็นวัน มีรูปแบบการเขียนดังนี้  
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รูปที ่3.24 การสร้างฟังก์ชันคำนวณวันสิ้นสุดภาษี 

 

3.9 การสร้างบันทึกช่วยจำ 
1. สร้างหน้าสำหรับเพิ่มบันทึกโดยช่วยจำ โดยใช้ TextInput และ Dropdown มีรูปแบบ

การเขียนโด้ดดังรูปที่  

 

 
 

รูปที ่3.25 การสร้างช่องป้อนข้อมูลสำหรับบันทึกช่วยจำ 
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2. สร้างหน้าสำหรับแสดงบันทึก โดยใช้ FlatList  เป็นตัวแสดงข้อมูลและ StatusBar เป็นตัว

ค้นหาบันทึก มีรูปแบบการเขียนโด้ดดังรูปที่  

 

 
 

รูปที ่3.26 การสร้างหน้าสำหรับแสดงบันทึก 

 

3. สร้างฟังก์ชันในการค้นหาโดยใช้ filter เป็นตัวกรองข้อมูลมีรูปแบบการเขียนดังรูปที่ 

 

 
 

รูปที ่3.27 การสร้างฟังก์ชันในการค้นหา 
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3.10 การสร้างคลาวด์ ไฟร์สโตร์เพ่ือใชเ้ป็นฐานข้อมูล 
1. เริ่มต้นสร้างคลาวด์ ไฟร์สโตร ์แล้วเลือก Create database โดยไปท่ีเว็บไซด์ 

https://console.firebase.google.com/firestor 

 

 
 

รูปที่ 3.28 หนา้ต่างการสร้างคลาวด์ ไฟร์สโตร ์

 

 2. เลือก Strat in production mode 

 

 
 

รูปที่ 3.29 หน้าต่างการเลือกโหมดการสร้างคลาวด์ ไฟร์สโตร์ 

 

 3. เริ่มต้นใช้งานคลาวด์ ไฟร์สโตร์ 
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รูปที่ 3.30 หน้าฐานข้อมูลคลาวด์ ไฟร์สโตร ์

 

3.10.1 การอัปโหลดและดึงข้อมูลในฐานข้อมูล 
 3.10.1.1 การอัปโหลดข้อมูลไปเก็บในฐานข้อมูล 

1. นำเข้าไฟร์เบสมายังหน้าสกีนที่ต้องการอัปโหลดข้อมูลขึ้นไปยังฐานข้อมูล 

2. เขียนฟังก์ชันในการอัปโหลดข้อมูล โดยใช้เมดธอด (Method) .add() ดังในรูปที่ 

3.46 

 

 
 

รูปที่ 3.31 ฟังก์ชันในการอัปโหลดข้อมูล โดยใช้เมดธอด .add() 
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3. ไปที่ฐานข้อมูลคลาวด์ ไฟร์สโตร์  

 

 
 

รูปที่ 3.32 หน้าฐานข้อมูลคลาวด์ ไฟร์สโตร์ 

 

 3.10.1.2 การดึงข้อมูลในฐานข้อมูลมายังแอปพลิเคชัน 

1. นำเข้าไฟร์เบสมายังหน้าสกีนที่ต้องการดึงข้อมูลในฐานข้อมูลมายังแอปพลิเคชัน 

2. เขียนฟังก์ชันในการดึงข้อมูล โดยใช้เมดธอด .where() ไปยังคอลเลคชันที่ต้องการดึง

ข้อมูล และใช้เมดตอด .get() ในการดึงข้อมูล ดังในรูปที่ 3.48 

 

  
 

รูปที่ 3.33 ฟังก์ชันในการดึงข้อมูล โดยใช้เมดธอด .where() และใช้เมดตอด .get() 



 
 

บทที่ 4 

การทดลองและผลการทดลอง 
 

4.1 กลาวนำ 

 ในบทนี้จะกลาวถึงการทดลองและผลการทดลองของแอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต

และบันทึกชวยจำออนไลนโดยจะมีการทดสอบทั้งหมด 4 การทดสอบ คือ การแสดงผลในแตละหนาจอ

แอปพลิเคชัน การเขาสูระบบ การใชงานในหมวดการบำรุงรักษารถยนต และการใชงานในหมวดบันทึก

ชวยจำ  

 

4.2 ทดสอบการทำงานของแอปพลิเคชัน 

 การทดสอบแอปพลิเคชันจะทำการทดสอบทั้งหมด 4 การทดสอบไปพรอมกันในทุกการทดสอบ 

โดยจะเริ่มจากทำการเปดในแตละหนาจอของแอปพลิเคชันเพื่อทดสอบการแสดงผล และจะทำการ

ทดสอบในทุกฟงกชันการใชงาน ดงันี้ 
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4.2.1 หนาจอเขาสูระบบ 

เมื่อทำการเขาสูระบบแอปพลิเคชันการบำรุงรักษารถยนตและบันทึกชวยจำออนไลน ผูใชงาน

จะตองทำการยืนยันตัวตนผานระบบเฟซบุกหรือกูเกิลแอ็กเคานตเพ่ือเขาใชงานฟงกชันในแอปพลิเคชัน 

 

 
 

รูปที่ 4.1 หนาจอเขาสูระบบ
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4.2.2 หนาจอรายการรถยนต 

 เมื่อผูใชทำการยืนยันตัวตัวเรียบรอยแลว หนาแรกของแอปพลิเคชันจะเปนหนาแสดงรายการ

รถยนตของผูใช โดยท่ีผูใชสามารถทำการเพ่ิมรายการรถดวยการกดปุมเครื่องหมายบวกดานขวาบนได ซึ่ง

รายการของรถจะแสดงอยูดานลางท็อป บารดังรูปที่ 4.2 
 

 
 

รูปที่ 4.2 หนาจอรายการรถยนต 
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4.2.3 หนาจอเพิ่มรายการรถยนต 

เมื่อผูใชทำการกดเพิ่มรถหนารายการของรถนั้น จะแสดงหนาใหกรอกรายละเอียดของรถซึ่ง

ประกอบไปดวยรูป ยี่หอ เลขทะเบียนรถ วันสิ้นสุดอายุประกันรถยนต วันสิ้นสุดภาษีรถยนต กรณีการ

ผอนชำระ และการแชรขอมูลรถรวมกับผูใชอ่ืนดังรูปที ่4.3  

 

 
 

รูปที่ 4.3 หนาจอเพิ่มรายการรถยนต 

 

 

 

 

 



73 
 

 
 

4.2.4 หนาจอแสดงรายละเอียดรถยนต 

เมื่อผูใชทำการเลือกรายการรถจากหนารายการรถ ขอมูลของรถจะแสดงดังรูป โดยจะประกอบ

ไปดวยรายการเติมเชื้อเพลิงลาสุด รายการซอมบำรุงลาสุดรวมถึงแถบความกาวหนาในการแสดงรายการ

ของภาษี แบตเตอรี่ และเบรกดังรูปท่ี 4.4  

 

  
 

รูปท่ี 4.4 หนาจอแสดงรายละเอียดรถยนต 
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4.2.5 หนาจอแสดงคาใชจายรวมของรถยนต 

 เมื่อผูใชมายังหนาคาใชจายรวมของรถยนตหนานี้จะแสดงจำนวนเงินทั้งหมดที่ใชในการซอมบำรุง

และเติมเชื้อเพลงิดังรูปที่ 4.5 

 
 

รูปที่ 4.5 หนาคาใชจายรวมของรถยนต 
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4.2.6 หนาจอแสดงรายการบันทึกการซอมบำรุง 

เมื่อผูใชกดเพิ่มเติมในรายการการซอมบำรุงในหนาจอแสดงรายละเอียด จะแสดงรายการบันทึก

การซอมบำรุงทั้งหมดที่ผูใชไดทำการบันทึกโดยจะแสดงจากลำดับที่มีการบันทึกลาสุดอยูดานบนดังรูปที่ 

4.6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.6 หนาจอแสดงรายการบันทึกการซอมบำรุง 
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4.2.7 หนาจอแสดงรายละเอียดบันทึกรายการซอมบำรุง 

เมื่อผูใชทำการเลือกเขาไปในรายการบันทึกรายการซอมบำรุงรายการใดรายการหนึ่งในหนาจอ

แสดงรายการบันทึกการซอมบำรุง ระบบจะนำผูใชงานมาที่หนาจอแสดงรายละเอียดบันทึกการซอมบำรุง

ที่ผูใชไดเลือกไวดังรูปที ่4.7 

 

 
 

รูปท่ี 4.7 หนาจอแสดงรายละเอียดบันทึกการซอมบำรุง 
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4.2.8 หนาจอแสดงรายการบันทึกเชื้อเพลิง 

เมื่อผูใชกดเพิ่มเติมในรายการเติมเชื้อเพลิงในหนาจอแสดงรายละเอียด จะแสดงรายการบันทึก

การเติมเชื้อเพลิงท้ังหมดที่ผูใชไดทำการบันทึกดังรูปที ่4.8 

 

 
 

รูปท่ี 4.8 หนาจอแสดงรายการบันทึกเชื้อเพลิง 
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4.2.9 หนาจอเพิ่มรายการบันทึกรายการซอมบำรุง 

เมื่อผูใชกดเพิ่มในรายการการซอมบำรุงในหนาจอแสดงรายละเอียด จะแสดงหนาในการใหผูใช

ทำการเพิ่มรายการการซอมบำรุงโดยจะประกอบไปดวยไมลสะสม ราคา ผูบริการ รายการรับบริการ 

หมายเหตุ และใบเสร็จดังรูปที ่4.9 

 

 
 

รูปที่ 4.9 หนาจอเพิ่มรายการการซอมบำรุง 
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4.2.10 หนาจอเพิ่มรายการบันทึกเชื้อเพลิง 

เมื่อผูใชกดเพ่ิมในรายการเติมเชื้อเพลิงในหนาจอแสดงรายละเอียด จะแสดงหนาในการใหผูใชทำ

การเพ่ิมรายการเติมเชื้อเพลิงโดยจะประกอบไปดวยไมลสะสมและราคาดังรูปที ่4.10 

 

 
 

รูปท่ี 4.10 หนาจอเพิ่มรายการบันทึกเชื้อเพลิง 

 

 

 

 

 

 



80 
 

 
 

4.2.11 หนาจอแชรขอมูลรถ 

เมื่อผูใชเลือกไปยังดรอเวอร เนวิเกชันแลวเลือก Shared with me จะแสดงหนาที่ผูใชอื่นไดทำ

การแชรรถมายังผูใชดังรูปที่ 4.11 

 

 
 

รูปที ่4.11 หนาจอแชรขอมูลรถ 
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4.2.12 หนาจอแสดงรายการบันทึกชวยจำ 

 เมื่อผูใชทำการกดไอคอนรูปสมุดบันทึกท่ีบอททอม เนวิเกชันจะแสดงรายการบันทึกชวยจำโดย

ผูใชสามารถทำการกดดูและเพิ่มรายการการบันทึกชวยจำในหนานี้ได โดยแตละรายการบันทึกจะมีสีแต

ละหมวดหมูกำกับดังรูปที ่4.12 

 

  
 

รูปที่ 4.12 หนาแสดงรายการบันทึกชวยจำ 
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โดยในหนาแสดงรายการบันทึกชวยจำจะสามารถทำการคนหาบันทึกชวยจำได โดยสามารถทำ

การคนหาได 3 รปูแบบคือ การคนหาดวยชื่อหัวขอการบันทึก การคนหาดวยหมวดหมู และการคนหาดวย

รายละเอียดของการบันทึกดังรูปที ่4.13 

 

                 
                  

ก. การคนหาดวยหัวขอการบนัทึก          ข. การคนหาดวยหมวดหมู 

 

รูปที่ 4.13 รูปแบบการคนหาบันทึกชวยจำ 
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ค. การคนหาดวยรายละเอียด 

 

รูปที่ 4.13 (ตอ) รูปแบบการคนหาบันทึกชวยจำ 
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4.2.13 หนาจอเพิ่มรายการบันทึกชวยจำ 

เมื่อผูใชทำการกดแอคชัน บัททอนบนหนาแสดงรายการบันทึกชวยจำ จะเขาไปยังรายการการ

บันทึกความจำโดยประกอบไปดวยหัวขอเรื่อง หมวดหมู ปุมการใชงานรวมกัน รายละเอียด และรูปดังรูป

ที่ 4.14 

 

  
 

รูปท่ี 4.14 หนาจอเพิ่มรายการบันทึกชวยจำ 
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4.2.14 หนาจอแสดงรายละเอียดบันทึกชวยจำ 

เมื ่อผู ใชทำการเลือกรายการบันทึกชวยจำจากหนาจอแสดงรายการบันทึกชวยจำจะแสดง

รายละเอียดของการบันทึกโดยจะแสดงหัวขอการบันทึก วันที่บันทึก รายละเอียดการบันทึก และแสดง

รูปภาพหากไดมีการบันทึกรูปดังรูปที่ 4.15 

 

 
รูปที่ 4.15 หนาจอแสดงรายละเอียดบันทึกชวยจำ 
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4.2.15 หนาจอแชรขอมูลบันทึกชวยจำ 

เมื่อผูใชเลือกไปยังดรอเวอร เนวิเกชันแลวเลือกแชรขอมลูบันทึกชวยจำจะแสดงหนาท่ีผูใชอ่ืนได

ทำการแชรบันทึกมายังผูใชดังรูปที ่4.16 

 

 
 

รูปท่ี 4.16 หนาจอแชรขอมูลบันทกึชวยจำ 
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4.3 ผลการทดสอบของแอปพลิเคชนั 

 ในการทดสอบของแอปพลิเคชันดวยอุปกรณตัวอยางที่มีคุณสมบัติ ดังนี้ 

 Samsung A71 ระบบปฏิบัติการ Android 10 

 RAM : 8 GB, ROM : 128 GB, CPU : Snapdragon 730 

 Battery : 4,500 mAh 

 จากการทดสอบการทำงานของแอปพลิเคชันในฟงกชันการทำงาน ดังนี้ 

 

ตารางที่ 4.1 การทดสอบเขาสูระบบ 

 

ชื่อการทดสอบ : การเขาสูระบบ 

ขั้นตอนการทำงาน ผลที่คาดหวัง ผลการทดสอบ 

การเขาสูระบบดวยเฟซบุก สามารถเขาสูระบบดวยเฟซบุกได ผาน 

การเขาสูระบบดวยกูเกิล สามารถเขาสูระบบดวยกูเกิลได ผาน 

 

ตารางที่ 4.2 การทดสอบใชงานในหมวดการบำรุงรักษารถยนต 

 

ชื่อการทดสอบ : การใชงานสวนของการบำรุงรักษารถยนต 

ขั้นตอนการทำงาน ผลที่คาดหวัง ผลการทดสอบ 

เพ่ิมรายการรถยนต สามารถเพ่ิมรายการรถยนตได ผาน 

ลบรายการรถยนต สามารถลบรายการรถยนตได ผาน 

ใชงานรวมกับผูอื่นผานการกรอกอีเมล สามารถเพ่ิมผูใชงานรวมกันไดสูงสุด 5 

คน 

ผาน 

เพ่ิมรายการการบันทึกการซอมบำรุง สามารถเพ่ิมขอมูลการซอมบำรุงได ผาน 

ลบรายการการบันทึกการซอมบำรงุ สามารถลบขอมูลการซอมบำรุงได ผาน 
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ชื่อการทดสอบ : การใชงานสวนของการบำรุงรักษารถยนต 

ขั้นตอนการทำงาน ผลที่คาดหวัง ผลการทดสอบ 

แสดงรายละเอียดการซอมบำรุง สามารถแสดงรายละเอียดการซอม

บำรุงที่ไดทำการบันทึกได 

ผาน 

เพ่ิมรายการบันทึกเชื้อเพลิง สามารถเพ่ิมขอมูลเชื้อเพลิงได ผาน 

ลบรายการบันทึกเชื้อเพลิง สามารถลบขอมูลเชื้อเพลิงได ผาน 

แสดงรายการนับถอยหลังบนแถบความ

คบืหนา 

สามารถนับถอยหลังได ผาน 

การแจงเตือน สามารถแจงเตือนได ไมผาน 

การนับคาใชจายท้ังหมดตอคัน สามารถรวมคาใชจายได ผาน 

 

 

ตารางที่ 4.3 การทดสอบใชงานในหมวดของการบันทึกชวยจำ 

 

ชื่อการทดสอบ : การใชงานสวนของบันทึกชวยจำ 

ขั้นตอนการทำงาน ผลที่คาดหวัง ผลการทดสอบ 

เพ่ิมบันทึกชวยจำ สามารถเพ่ิมบันทึกชวยจำได ผาน 

แยกหมวดชองบันทึกชวยจำตามหมวดส ี สามารถแยกหมวดหมูของบันทึกชวย

จำดวยสีได 

ผาน 

ใชงานบันทึกชวยจำรวมกับผูอ่ืนผานอีเมล

ได 

สามารถเพ่ิมผูใชงานรวมกันได ผาน 

คนหาบันทึกชวยจำ สามารถคนหาบันทึกชวยจำดวยชื่อ 

หมวดหมู และรายละเอียดการบันทึก

ได 

ผาน 
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บทที่ 5 

บทสรุป 
 

5.1 สรุป 

 แอปพลิเคชันบันทึกการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์ เป็นแอปพลิเคชันที่ใช้ใน

การช่วยเหลือผู้ขับขี่รถยนต์ในการจดจำเกี่ยวกับการบำรุงรักษารถยนต์โดยภายในแอปพลิเคชันจะแบ่ง

หมวดการใช้งานเป็น 2 หมวด คือ หมวดการบำรุงรักษารถยนต์ และหมวดบันทึกช่วยจำ ผู้ใช้งานจะ

สามารถใช้หมวดการบำรุงรักษารถยนต์ในการบันทึกรายการรถยนต์แต่ละคันที่มี และรถแต่ละคันที่ถูก

บันทึกจะสามารถบันทึกการซ่อมบำรุงและบันทึกการซ่อมเชื้อเพลิงได้ เมื่อผู้ใช้ทำการบันทึกระบบจะ

สามารถคำนวณค่าใช้จ่าย อายุการใช้งานแบตเตอรี่ เบรกและสามารถแสดงผลแบบนับถอยหลังเป็น

จำนวนวันให้แก่ผู้ใช้ได้ ส่วนบันทึกช่วยจำผู้ใช้งานสามารถจดบันทึกทั่วไปในการเตือนความจำต่างๆใน

ชีวิตประจำวันและในแต่ละบันทึกจะสามารถแนบรูปภาพสิ่งที่ต้องการเพื่อช่วยในการเตือนความจำให้

ชัดเจนขึ้นได้อีกด้วย และอีกหนึ่งจุดเด่นของแอปพลิเคชันคือสามารถใช้งานร่วมกันได้โดยจะสามารถ

รองรับผู้ใช้งานได้สูงสุด 5 คนต่อรายการบันทึก 

 

5.2 ปัญหาและวิธีการแก้ไข  
 จากการดำเนินการสร้างและทดสอบโครงงานปรากฏว่ามีปัญหาเกิดข้ึนหลายประการ ซึ่งสามารถ

สรุปได้ดังนี้ 

1. ไม่สามารถใช้งานไลบรารี่ชื่อ react-navigator/drawer จากปกติที่ใช้งานได้ 

วิธีการแก้ไข ลบโมดูลทั้งหมด ทำการล้างแคช (Cache) และทำการลงแพ็กเกจใหม่ 

2. ปัญหาการใช้งานอีมูเลเตอร์เนื่องจากเวอร์ชันของเอสดีเคที่ติดตั้งภายในกลุ่มมเีวอร์ชันที่

แตกต่างกัน 

วิธีการแก้ไข อัพเดทเวอร์ชันของเอสดีเคให้ตรงกัน 

3. ปัญหาการใช้งานอีมูเลเตอร์เนื่องจากอีมูเลเตอร์ขึ้นสถานะว่าออฟไลน์ 

วิธีการแก้ไข ทำการรีสตาร์ทอีมูเลเตอร์ 
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4. ไม่สามารถเรียกใช้งาน Card จากไลบรารี่ชื่อ native-base ได ้

วิธีการแก้ไข อัพเดทเวอร์ชัน native-base 

5. ปัญหาการใช้งานไม่สามารถเรียกอีมูเลเตอร์ไดใ้นผู้ใช้งานซีพียูของเอเอ็มดี (AMD) 

วิธีการแก้ไข ทำการเปิด SVM ใน BIOS ก่อนการติดตั้งไดรเวอร์ Hypervisor ที่เป็นไดรเวอร์

สำหรับการใช้งานอีมูเลเตอร์ของผู้ใช้งานซีพียูของเอเอ็มดี 

6. ไมส่ามารถเพ่ิมอุปกรณ์อีมูเลเตอร์ในแอนดรอยด์ สตูดิโอได้ 

วิธีการแก้ไข ถอนการติดตั้งแอนดรอยด์ สตูดิโอแล้วทำการติดตั้งใหม่ 

7. ไม่สามารถเขียนโค้ดแบบ Class Component ร่วมกับ Functional Component ได ้

วิธีการแก้ไข เปลี่ยนการเขียนเป็นแบบ Functional Component เพ่ือให้โค้ดของสมาชิก

แต่ละคนสามารถใช้งานร่วมกันได้ 

8. ไม่สามารถใช้ เอพีไอ คีย์ (API Key) เชื่อมต่อกับไฟร์เบส 

วิธีการแก้ไข ใช้กูเกิลเซอร์วิส แทนการเขียน เอพีไอ คีย์ 

9. แอปพลิเคชันไม่สามารถแสดงผล Responsive กับสมาร์ทโฟนทุกรุ่นได้ 

วิธีการแก้ไข ใช้ไลบรารี่ในการช่วยจัดการที่ชื่อว่า react-native-responsive-screens 

 10. ไม่สามารถใช้งานระบบยืนยันตัวตน 2 รูปแบบพร้อมกันได้ 

      วิธีการแก้ไข เพ่ิมแพ็กเกจ multidex ลงใน dependencies ของแอนดรอยด์ 

 

5.3 แนวทางการพัฒนา 
 1. พัฒนาให้สามารถใช้ GPS ติดตาม เพ่ือบันทึกระยะทางได้อัตโนมัติ 

2. พัฒนาให้สามารถใช้งานแอปพลิเคชันได้รวดเร็วขึ้น 

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

ผังงาน 
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รูป ก.1 ผังการทำงานของแอปพลิเคชัน 
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รูป ก.2 (ต่อ) ผังการทำงานของแอปพลิเคชัน 
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รูป ก.3 (ต่อ) ผังการทำงานของแอปพลิเคชัน 

 

 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

ฐานข้อมูล 
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ตารางท่ี ข.1 โครงสร้างข้อมูลรายการรถยนต์ 

 

ลำดับ ชื่อ ประเภท ข้อมูลที่เก็บ 

1 Brand String เก็บข้อมูลแบรนด์รถยนต์ 

2 Registration String เก็บข้อมูลทะเบียนรถยนต์ 

3 InsuranceDate String เก็บข้อมูลวันหมดประกันภัย 

4 TaxDate String เก็บข้อมูลวันหมดอายุภาษี 

5 FirstPayment String เก็บข้อมูลวันที่ชำระงวด 

6 Repayment Number เก็บข้อมูลจำนวนงวด 

7 Installment Number เก็บข้อมูลค่างวด 

8 SharedEmail Array เก็บข้อมูลอีเมลของผู้ที่ต้องการให้ใช้งานร่วมกัน 
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ตารางท่ี ข.2 โครงสร้างข้อมูลรายการบันทึกการเติมเชื้อเพลิง 

 

ลำดับ ชื่อ ประเภท ข้อมูลที่เก็บ 

1 Registration String เก็บข้อมูลทะเบียนรถยนต์ 

2 Miles Number เก็บข้อมูลระยะทาง 

3 Cost Number เก็บข้อมูลค่าใช้จ่ายในการเติมเชื้อเพลิง 

 

ตารางท่ี ข.3 โครงสร้างข้อมูลรายการบันทึกการซ่อมบำรุง 

 

ลำดับ ชื่อ ประเภท ข้อมูลที่เก็บ 

1 Registration String เก็บข้อมูลทะเบียนรถยนต์ 

2 Miles Number เก็บข้อมูลระยะทาง 

3 Service Array เก็บข้อมูลรายการซ่อมบำรุง 

4 Servicer String เก็บข้อมูลผู้ให้บริการ 

5 Note String เก็บข้อมูลรายละเอียดเพ่ิมเติม 

6 ImgReceipt String เก็บข้อมูล URL ของรูปภาพ 

 

 



101 
 

ตารางท่ี ข.4 โครงสร้างข้อมูลบันทึกช่วยจำ 

 

ลำดับ ชื่อ ประเภท ข้อมูลที่เก็บ 

1 Email String เก็บข้อมูลอีเมลของผู้ใช้งาน 

2 Date TimeStamp เก็บข้อมูลวันที่ 

3 Title String เก็บข้อมูลชื่อเรื่องที่บันทึก 

4 Detail String เก็บข้อมูลรายละเอียดที่บันทึก 

5 SharedEmail String เก็บข้อมูลอีเมลของผู้ที่ต้องการให้ใช้งานร่วมกัน 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์ 
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แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ ์
แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์ของแอปพลิเคชันการบำรุงรักษารถยนต์และ

บันทึกช่วยจำออนไลน์จะมีด้วยกันทั้งหมด 7 แผนภาพตามในแต่ละยูสเคสของแผนภาพแสดงหน้าที่ที่

ระบบต้องกระทำ โดยจะมีเข้าสู่ระบบ เพ่ิมรายการรถยนต์ บันทึกประวัติการซ่อมบำรุงรถยนต์ บันทึก

ระยะทางสะสมในการเดินทาง บันทึกค่าใช้จ่าย บันทึกช่วยจำ และใช้งานร่วมกัน 

 

 
 

รูปที่ ค.1 แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์ของเข้าสู่ระบบ 
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รูปที่ ค.2 แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์ของเพ่ิมรายการรถยนต์ 

 

 
 

รูปที่ ค.3 แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์ของบันทึกประวัติการซ่อมบำรุงรถยนต์ 
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รูปที่ ค.4 แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์ของบันทึกระยะทางสะสมในการเดินทาง 

 

 

 

รูปที่ ค.5 แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์ของบันทึกค่าใช้จ่าย 
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รูปที่ ค.6 แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์ของบันทึกช่วยจำ 

 

 

 

รูปที่ ค.7 แผนภาพการทำงานแบบลำดับปฏิสัมพันธ์ของใช้งานร่วมกัน 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

รหัสต้นฉบับของโปรแกรม 
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โปรแกรมควบคุมการทำงานของระบบยืนยันตัวตน 
import React, {useContext} from 'react'; 

import { 

  View, 

  Image, 

  Platform, 

  StyleSheet, 

  ScrollView 

} from 'react-native'; 

import SocialButton from '../components/SocialButton'; 

import {AuthContext} from '../navigation/AuthProvider'; 

 

const LoginScreen = () => { 

  const {googleLogin, fbLogin} = useContext(AuthContext); 

  return ( 

    <ScrollView contentContainerStyle={styles.container}> 

      <Image 

        source={require('../assets/def.jpg')} 

        style={styles.logo} 

      /> 

      {Platform.OS === 'android' ? ( 

        <View> 

          <SocialButton 

            buttonTitle="Sign In with Facebook" 

            btnType="facebook" 

            color="#4867aa" 

            backgroundColor="#e6eaf4" 

            onPress={() => fbLogin()} 

          /> 

 

          <SocialButton 

            buttonTitle="Sign In with Google" 

            btnType="google" 

            color="#de4d41" 

            backgroundColor="#f5e7ea" 

            onPress={() => googleLogin()} 

          /> 

        </View> 

      ) : null} 

 

       

    </ScrollView> 

  ); 

}; 

 

export default LoginScreen; 
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โปรแกรมควบคุมการทำงานของระบบบันทึกรายการซ่อมบำรุงของรถยนต์ 
 

import React, { useState, useContext, useEffect, useCallback } from 

"react"; 

import { 

  StyleSheet, 

  ScrollView, 

  View, 

  Text, 

  TouchableOpacity, 

  FlatList, 

  RefreshControl, 

} from 'react-native'; 

import { Card, Tabs, Tab, Icon } from 'native-base'; 

import { widthPercentageToDP as wp, heightPercentageToDP as hp } 

from 'react-native-responsive-screen'; 

import GasCard from '../components/GasCard'; 

import firestore from '@react-native-firebase/firestore'; 

import ServiceCard from '../components/ServiceCard'; 

import moment from 'moment'; 

import { AnimatedCircularProgress } from 'react-native-circular-

progress'; 

 

const DetailsCar = (props) => { 

  const { item } = props.route.params 

  const [service, setService] = useState(null); 

  const [kilo, setKilo] = useState(); 

  const [gas, setGas] = useState(null); 

  const [loading, setLoading] = useState(true); 

  const [deleted, setDeleted] = useState(false); 

  const [refreshing, setRefreshing] = useState(false); 

  const [totalPrice, setTotalPrice] = useState(0) 

  const [totalService, setTotalService] = useState(0); 

  const [itemDate, setitemDate] = useState({ ...item, diff: 

moment(item.Insurance).diff(moment(), "days") }); 

  const [itemBaterry, setitemBaterry] = useState({}); 

  const [Total, setTotal] = useState(0); 

 

  useEffect(() => { 

    setTotal(totalPrice + totalService); 

  }, [totalPrice, totalService]) 

 

  const onRefresh = useCallback(async () => { 

    setRefreshing(true); 

    fetchGas().then(() => { 

      setRefreshing(false); 

    }); 

    fetchService().then(() => { 

      setRefreshing(false); 

    }); 

  }, [refreshing]); 

 

  const fetchGas = async () => { 

    try { 

      const list = []; 

      await firestore() 
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        .collection('Gas') 

        .where('CarRegistration', '==', item.CarRegistration) 

        .orderBy('GasDate', 'desc') 

        .get() 

        .then((querySnapshot) => { 

          querySnapshot.forEach((doc) => { 

            const { 

              Raka, 

              GasDate, 

            } = doc.data(); 

            list.push({ 

              id: doc.id, 

              Raka, 

              GasDate, 

            }); 

          }); 

        }); 

      setTotalPrice(list.reduce((prev, cur) => { 

        return prev + Number(cur.Raka) 

      }, 0)) 

      setGas(list); 

      if (loading) { 

        setLoading(false); 

      } 

    } catch (e) { 

      console.log(e); 

    } 

  }; 

  useEffect(() => { 

    fetchGas(); 

  }, []); 

 

  useEffect(() => { 

    fetchGas(); 

    setDeleted(false); 

  }, [deleted]); 

  const fetchService = async () => { 

    try { 

      const list1 = []; 

      await firestore() 

        .collection('Service') 

        .where('CarRegistration', '==', item.CarRegistration) 

        .orderBy('ServiceDate', 'desc') 

        .get() 

        .then((querySnapshot) => { 

          console.log('Total : ', querySnapshot.size); 

          querySnapshot.forEach((doc) => { 

            const { 

              Cost, 

              Note, 

              Receipt, 

              Service, 

              ServiceDate, 

              ServiceProvider, 

              TotalKilo, 

            } = doc.data(); 

            list1.push({ 

              id1: doc.id, 
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              Cost: Cost, 

              Note: Note, 

              Receipt: Receipt, 

              Service: Service, 

              ServiceDate: ServiceDate, 

              ServiceProvider: ServiceProvider, 

              TotalKilo: TotalKilo, 

            }); 

          }); 

        }); 

      setTotalService(list1.reduce((ser, vice) => { 

        return ser + Number(vice.Cost) 

      }, 0)) 

      setKilo(list1[0].TotalKilo); 

      setitemBaterry({ ...list1, diff: 

moment(list1[0].ServiceDate).add(1, 'Y').add(8, 'M').diff(moment(), 

'days') }) 

      setService(list1); 

      console.log(list1[0].TotalKilo); 

      if (loading) { 

        setLoading(false); 

      } 

    } catch (e) { 

      console.log(e); 

    } 

  }; 

  useEffect(() => { 

    fetchService(); 

  }, []); 

  useEffect(() => { 

    fetchService(); 

    setDeleted(false); 

  }, [deleted]); 

  const ListHeader = () => { 

    return null; 

  }; 

  return ( 

    <Tabs> 

      <Tab heading="Home"> 

        <View style={styles.container}> 

          <ScrollView 

            refreshControl={ 

              <RefreshControl 

                refreshing={refreshing} 

                onRefresh={onRefresh} 

              /> 

            }> 

            <Card style={styles.contbox}> 

              <View style={styles.Card}> 

                <View style={{ flexDirection: 'row' }}> 

                  <View> 

                    <Icon style={styles.icon} 

                      name='car' /> 

                  </View> 

                  <View> 

                    <Text style={styles.brand}>{item.Brand}</Text> 

                    <Text 

style={styles.CarRegistration}>{item.CarRegistration}</Text> 
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                  </View> 

                </View> 

                <View> 

                  <Text style={styles.dateTax1}>Expiration 

date</Text> 

                </View> 

                <View style={{ flexDirection: 'row' }}> 

                  <View> 

                    <AnimatedCircularProgress style={styles.pro1} 

                      size={95} 

                      width={17} 

                      fill={200 * 100 / 365} 

                      tintColor="green" 

                      onAnimationComplete={() => 

console.log('onAnimationComplete')} 

                      backgroundColor="red" > 

                      { 

                        (fill) => ( 

                          <Text > 

                            {itemDate.diff} Day 

                          </Text> 

                        ) 

                      } 

                    </AnimatedCircularProgress> 

                  </View> 

                  <View> 

                    <AnimatedCircularProgress style={styles.pro2} 

                      size={95} 

                      width={17} 

                      fill={450 * 100 / 630} 

                      tintColor="green" 

                      onAnimationComplete={() => 

console.log('onAnimationComplete')} 

                      backgroundColor="red" > 

                      { 

                        (fill) => ( 

                          <Text> 

                            {itemBaterry.diff} Day 

                          </Text> 

                        ) 

                      } 

                    </AnimatedCircularProgress> 

                  </View> 

                  <View> 

                    <AnimatedCircularProgress style={styles.pro3} 

                      size={95} 

                      width={17} 

                      fill={kilo * 100 / 60000} 

                      tintColor="red" 

                      onAnimationComplete={() => 

console.log('onAnimationComplete')} 

                      backgroundColor="green" > 

                      { 

                        (fill) => ( 

                          <Text> 

                            {kilo}Km 

                          </Text> 

                        ) 
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                      } 

                    </AnimatedCircularProgress> 

                  </View> 

                </View> 

                <View style={{ flexDirection: 'row' }}> 

                  <Text style={styles.A}>Tax</Text> 

                  <Text style={styles.B}>Battery</Text> 

                  <Text style={styles.C}>Break</Text> 

                </View> 

              </View> 

            </Card> 

            <Card style={styles.Gas}> 

              <Text style={styles.TextCen}>Recent Fuel Logs</Text> 

              <FlatList 

                data={gas} 

                numColumns={1} 

                keyExtractor={(item) => item.id.toString()} 

                renderItem={({ item }) => ( 

                  <GasCard item={item} parentProps={props} /> 

                )} 

                keyExtractor={(item) => item.id} 

                ListHeaderComponent={ListHeader} 

                ListFooterComponent={ListHeader} 

                showsVerticalScrollIndicator={false} 

              /> 

              <Card style={styles.transparent}> 

                <TouchableOpacity> 

                  <Text style={styles.Text} onPress={() => { 

props.navigation.navigate('GasTotal', { item: item }) }} >Show 

More</Text> 

                </TouchableOpacity> 

                <TouchableOpacity> 

                  <Text style={styles.Text} onPress={() => { 

props.navigation.navigate('addgas', { item: item }) }}>Add</Text> 

                </TouchableOpacity> 

              </Card> 

            </Card> 

            <Card style={styles.Gas}> 

              <Text style={styles.TextCen}>Recent Maintenance 

Logs</Text> 

              <FlatList 

                data={service} 

                numColumns={1} 

                keyExtractor={(item) => item.id.toString()} 

                renderItem={({ item }) => ( 

                  <ServiceCard item={item} parentProps={props} /> 

                )} 

                keyExtractor={(item) => item.id} 

                ListHeaderComponent={ListHeader} 

                ListFooterComponent={ListHeader} 

                showsVerticalScrollIndicator={false} 

              /> 

              <Card style={styles.transparent}> 

                <TouchableOpacity> 

                  <Text style={styles.Text} onPress={() => { 

props.navigation.navigate('ServiceTotal', { item: item }) }} >Show 

More</Text> 

                </TouchableOpacity> 
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                <TouchableOpacity> 

                  <Text style={styles.Text} onPress={() => { 

props.navigation.navigate('addService', { item: item }) 

}}>Add</Text> 

                </TouchableOpacity> 

              </Card> 

            </Card> 

          </ScrollView> 

        </View> 

      </Tab> 

      <Tab heading="Stat"> 

        <View style={styles.Brand}> 

          <View style={styles.con2}> 

            <View style={styles.CarTopic}> 

              <Text style={{ fontSize: 25, color: 'black', 

alignSelf: 'flex-start', marginLeft: 20, }}>{item.Brand}</Text> 

              <Text style={{ fontSize: 15, color: 'black', 

alignSelf: 'flex-start', marginLeft: 20 

}}>{item.CarRegistration}</Text> 

            </View> 

            <View style={styles.Brand2}> 

              <View style={styles.CardDetail}> 

                <Text style={{ fontSize: 18, color: 'black' 

}}>Fuel</Text> 

                <Text style={{ fontSize: 18, color: 'black' 

}}>{totalPrice}</Text> 

              </View> 

              <View style={styles.CardDetail}> 

                <Text style={{ fontSize: 18, color: 'black' 

}}>Maintenance</Text> 

                <Text style={{ fontSize: 18, color: 'black' 

}}>{totalService}</Text> 

              </View> 

              <View style={{ alignSelf: 'flex-end', flexDirection: 

'row', fontSize: 20, marginTop: hp('3%') }}> 

                <Text style={{ marginHorizontal: wp('3%'), 

fontSize: 20, color: 'black', marginBottom: 10 }}>Total</Text> 

                <Text style={{ marginHorizontal: wp('3%'), 

fontSize: 20, color: 'black', marginBottom: 10 }}>{Total}</Text> 

                <Text style={{ marginHorizontal: wp('3%'), 

fontSize: 20, color: 'black', marginBottom: 10 }}>THB</Text> 

              </View> 

            </View> 

          </View> 

        </View> 

      </Tab> 

    </Tabs> 

  ); 

}; 

export default DetailsCar; 
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โปรแกรมควบคุมการทำงานของระบบบันทึกช่วยจำ 
 

import React, { useEffect, useState, useContext, useCallback } from 

'react'; 

import { 

  View, 

  ScrollView, 

  StyleSheet, 

  FlatList, 

  SafeAreaView, 

  Alert, 

  StatusBar, 

  TextInput, 

  RefreshControl, 

} from 'react-native'; 

import SkeletonPlaceholder from "react-native-skeleton-

placeholder"; 

import MemosCard from '../components/MemosCard'; 

import storage from '@react-native-firebase/storage'; 

import firestore from '@react-native-firebase/firestore'; 

import { AuthContext } from '../navigation/AuthProvider'; 

 

const SharedMemos = (props) => { 

  const [refreshing, setRefreshing] = useState(false); 

  const { user } = useContext(AuthContext); 

  const [loading, setLoading] = useState(true); 

  const [deleted, setDeleted] = useState(false); 

  const [filterdData, setfilterdData] = useState([]); 

  const [masterData, setmasterData] = useState([]); 

  const [search, setsearch] = useState(''); 

  const onRefresh = useCallback(async () => { 

    setRefreshing(true); 

    fetchMemos().then(() => { 

      setRefreshing(false); 

    }); 

  }, [refreshing]); 

  const fetchMemos = async () => { 

    try { 

      const list = []; 

      await firestore() 

        .collection('Memos') 

        .where('Email', '==', user.email || 'Name', '==', 

user.displayName) 

        .orderBy('postTime', 'desc') 

        .get() 

        .then((querySnapshot) => { 

          console.log('Total Memos: ', querySnapshot.size); 

          querySnapshot.forEach((doc) => { 

            const { 

              title, 

              memosDetails, 

              postImg, 

              postTime, 

              category, 

            } = doc.data(); 

            list.push({ 
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              id: doc.id, 

              Title: title, 

              MemosDetails: memosDetails, 

              postTime: postTime, 

              postImg, 

              category, 

            }); 

          }); 

        });      

setfilterdData(list.map(l=>({...l,color:l.category=="Education"?"#5

8D68D":(l.category=="Family"?"#Ff94b6":"#2FC2DF")})));      

setmasterData(list.map(l=>({...l,color:l.category=="Education"?"#58

D68D":(l.category=="Family"?"#Ff94b6":"#2FC2DF")}))); 

      if (loading) { 

        setLoading(false); 

      } 

      console.log('Memos: ', filterdData); 

    } catch (e) { 

      console.log(e); 

    } 

  }; 

  useEffect(() => { 

    fetchMemos(); 

  }, []); 

  useEffect(() => { 

    fetchMemos(); 

    setDeleted(false); 

  }, [deleted]); 

  const handleDelete = (memosId) => { 

    Alert.alert( 

      'Delete Memos', 

      'Are you sure?', 

      [ 

        { 

          text: 'Cancel', 

          onPress: () => console.log('Cancel Pressed!'), 

          style: 'cancel', 

        }, 

        { 

          text: 'Confirm', 

          onPress: () => deleteMemos(memosId), 

        }, 

      ], 

      { cancelable: false }, 

    ); 

  }; 

  const deleteMemos = (memosId) => { 

    console.log('Current Memos Id: ', memosId); 

    firestore() 

      .collection('Memos') 

      .doc(memosId) 

      .get() 

      .then((documentSnapshot) => { 

        if (documentSnapshot.exists) { 

          const { memosImg } = documentSnapshot.data(); 

          if (memosImg != null) { 

            const storageRef = storage().refFromURL(memosImg); 

            const imageRef = storage().ref(storageRef.fullPath); 
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            imageRef 

              .delete() 

              .then(() => { 

                console.log(`${memosImg} has been deleted 

successfully.`); 

                deleteFirestoreData(memosId); 

              }) 

              .catch((e) => { 

                console.log('Error while deleting the image. ', e); 

              }); 

            // If the post image is not available 

          } else { 

            deleteFirestoreData(memosId); 

          } 

        } 

      }); 

  }; 

  const deleteFirestoreData = (memosId) => { 

    firestore() 

      .collection('Memos') 

      .doc(memosId) 

      .delete() 

      .then(() => { 

        Alert.alert( 

          'Memos deleted!', 

          'Your Memos has been deleted successfully!', 

        ); 

        setDeleted(true); 

      }) 

      .catch((e) => console.log('Error deleting posst.', e)); 

  }; 

  const searchFilter = (text) => { 

    if (text) { 

      const newData = masterData.filter((item) => { 

        const itemData = item.Title ? item.Title.toUpperCase()  

          : ''.toUpperCase(); 

        const textData = text.toUpperCase(); 

        const itemCat = item.category ? 

item.category.toUpperCase(): '' 

        const itemdetail = item.MemosDetails ? 

item.MemosDetails.toUpperCase(): '' 

        return itemData.indexOf(textData) > -1 || 

itemCat.indexOf(textData) >-1 || itemdetail.indexOf(textData) >-1; 

      }); 

      setfilterdData(newData); 

      setsearch(text); 

    } else { 

      setfilterdData(masterData); 

      setsearch(text); 

    } 

  }; 

  const ListHeader = () => { 

    return null; 

  }; 

  return ( 

    <SafeAreaView style={{ flex: 1 }}> 

      {loading ? ( 

        <ScrollView 
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          style={{ flex: 1 }} 

          contentContainerStyle={{ alignItems: 'center' }}> 

          <SkeletonPlaceholder> 

            <View style={{ marginTop: 10, marginBottom: 30 }}> 

              <View 

                style={{ marginTop: 6, width: 350, height: 200, 

borderRadius: 4 }} 

              /> 

            </View> 

          </SkeletonPlaceholder> 

          <SkeletonPlaceholder> 

            <View style={{ marginTop: 10, marginBottom: 30 }}> 

              <View 

                style={{ marginTop: 6, width: 350, height: 200, 

borderRadius: 4 }} 

              /> 

            </View> 

          </SkeletonPlaceholder> 

 

        </ScrollView> 

      ) : ( 

        <View style={styles.parentView}> 

          <StatusBar backgroundColor="white" barStyle="dark-

content" /> 

          <TextInput 

            style={styles.search} 

            placeholder="search..." 

            value={search} 

            underlineColorAndroid="transparent" 

            onChangeText={(text) => searchFilter(text)} 

          /> 

          <FlatList 

            style={styles.flatList} 

            data={filterdData} 

            numColumns={2} 

            keyExtractor={(item, index) => index.toString()} 

            //ItemSeparatorComponent = {ItemSeparatorView} 

            renderItem={({ item }) => ( 

              <MemosCard item={item} onDelete={handleDelete} 

parentProps={props} /> 

            )} 

            keyExtractor={(item) => item.id} 

            ListHeaderComponent={ListHeader} 

            ListFooterComponent={ListHeader} 

            showsVerticalScrollIndicator={false} 

            refreshControl={ 

              <RefreshControl refreshing={refreshing} 

onRefresh={onRefresh} /> 

            } 

          /> 

        </View> 

      )} 

    </SafeAreaView> 

  ); 

}; 

export default SharedMemos; 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

คู่มือการใช้งาน 
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คู่มือการใช้งาน 

แอปพลิเคชันบนัทกึการบำรุงรักษารถยนต์และบันทึกช่วยจำ

ออนไลน ์

 

 

 
 

 

สาขาวิชาครุศาสตร์วิศวกรรม 

คณะครุศาสตรอ์ุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ปีการศึกษา 2563 
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1. คำแนะนำเบื้องต้น 

ในการใช้งานแอปพลิเคชันบันทึกการซ่อมบำรุงรถยนต์และบันทึกช่วยจำออนไลน์ 

ควรศึกษาการใช้งานจากคู ่ม ือการใช้งานก่อนใช้ เพื ่อการใช้แอปพลิเคชันให้เกิด

ประสิทธิภาพและให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้ใช้งาน 

 

2. หน้าจอการใช้งานและการแสดงผลของผู้ใช้งาน 

 2.1 หน้าจอเข้าสู่ระบบ 

จากภาพที่ 1 ผู้ใช้งานสามารถเข้าสู่ระบบและใช้งานแอปพลิเคชันได้ด้วย

บัญชีเฟซบุ๊กและบัญชีกูเกิล หากใช้งานเป็นครั้งแรกระบบจะทำการสมัครสมาชิก

ให้โดยอัตโนมัติ ดังรูปที่ จ.1 

 

 
 

รูปที่ จ.1 หน้าจอเข้าสู่ระบบ 
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2.2 หน้าจอรายการรถยนต์ 

เมื่อผู้ใช้งานทำการเข้าสู่ระบบเข้ามาระบบจะนำผู้ใช้มาสู่หน้าจอแสดง

รายการรถยนต์ที่มีโดยจะมีปุ่มเมนูมุมซ้ายบน และปุ่มสำหรับเพิ่มรถยนต์ด้านมุม

บนซ้าย หากเป็นผู ้ใช้งานใหม่จะไม่มีรายการรถยนต์ ต้องทำการเพิ่มรายการ

รถยนต์ก่อน ดังรูปที่ จ.2 

 

 
รูปที่ จ.2 หน้าจอรายการรถยนต์ 
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2.3 หน้าจอเพ่ิมรายการรถยนต ์

เมื ่อทำการกดปุ ่มเพิ ่มรายการรถยนต์ระบบจะนำทางมาสู่หน้าจอเพิ่ม

รายการรถยนต์ โดยภายในหน้าจอผู ้ใช้งานจะสามารถเพิ ่มรายละเอียดยี่ห้อ 

ทะเบียนรถ วันหมดภาษี วันหมดประกัน รูปภาพ การผ่อนรถ และแชร์ เมื่อ

ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลเสร็จสิ้นให้กดที่ปุ่ม Create เพื่อทำการเพิ่มข้อมูลลงไปใน

ฐานข้อมูล ดังรูปที่ จ.3 

 

 
 

รูปที่ จ.3 หน้าจอเพิ่มรายการรถยนต์ 
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2.4 หน้าจอแสดงรายละเอียด 

หากผู้ใช้งานมีรถยนต์ที่ได้ทำการเพิ่มลงฐานข้อมูลแล้ว ผู้ใช้สามารถเลือก

รถยนต์ท ี ่ต ้องการจากหน้าจอรายการรถยนต์เพื ่อที ่จะเข ้าสู ่หน้าจอแสดง

รายละเอียดรถยนต์ โดยระบบจะแสดงจำนวนวันที่จะหมดอายุของภาษี แบตเตอรี่ 

และเบรก อีกทั้งยังแสดงรายการประวัติการเติมเชื้อเพลิง และประวัติการซ่อม

บำรุงของรถยนต์ที่ผู้ใช้งานได้เลือกไว้ ผู้ใช้งานสามารถเพิ่มรายการเชื้อเพลิง และ

การซ่อมบำรุงได้ที่ปุ่ม Add ในแต่ละรายการ ดังรูปที่ จ.4 

 

 
 

รูปที่ จ.4 หน้าจอแสดงรายละเอียดรถยนต์ 



125 
 

2.5 หน้าจอแสดงสถิตกิารเงินของรถยนต์ 

ผู้ใช้งานสามารถเข้ามาสู่หน้าจอนี้ได้โดยการลากนิ้วจากขวาไปซ้าย ระบบ

จะนำผู้ใช้งานมาสู่หน้าจอแสดงสถิติการเงินของรถยนต์ โดยระบบจะคำนวณ

ทั้งหมดของรถยนต์ที่ผู้ใช้งานเลือก ดังรูปที่ จ.5  

 

 
 

รูปที่ จ.5 หน้าจอแสดงแสดงสถิติการเงินของรถยนต์ 
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2.6 หน้าจอแสดงรายการบันทึกการซ่อมบำรุงและหน้าจอแสดงรายการบันทึก

เช้ือเพลิง 

ระบบจะนำเข้ามาสู่หน้าจอนี้ เมื่อผู้ใช้งานได้ทำการกดปุ่ม Show more 

ในแต่ละประวัติรายการโดยจะแสดงข้อมูลวันที่ และบริการที่ใช้ในรายการบันทึก

การซ่อมบำรุง และจะแสดงวันที่กับจำนวนเงินในรายการบันทึกเชื้อเพลิง ดังรูปที่ 

จ.6 และรูปที่ จ.7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ จ.6 หน้าจอแสดงแสดงรายการบันทึกซ่อมบำรุง 
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รูปที่ จ.7 หน้าจอแสดงแสดงรายการบันทึกเชื้อเพลิง 

 

 2.7 หน้าจอแสดงรายละเอียดบันทึกรายการซ่อมบำรุง 

 หากผู ้ใช้งานทำการเลือกรายการประวัติบันทึกรายการซ่อมบำรุงรายการใด

รายการหนึ่ง ระบบจะทำการนำผู้ใช้งานมาสู่หน้าจอแสดงรายละเอียดบันทึกรายการซ่อม

บำรุงของรายการที่ผู้ใช้งานได้ทำการเลือกโดยจะมีข้อมูลวันที่ ไมล์ ค่าใช้จ่าย บริการที่ใช้ ผู้

ให้บริการ บันทึกเพิ่มเติม และใบเสร็จ ดังรูปที่ จ.8 
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รูปที่ จ.8 หน้าจอแสดงรายละเอียดบันทึกการซ่อมบำรุง 

 

2.8 หน้าจอเพ่ิมรายการบันทึกรายการซ่อมบำรุงและหน้าจอเพ่ิมรายการบันทึก

เช้ือเพลิง 

เมื่อผู้ใช้งานทำการเลือกปุ่ม Add ในแต่ละบันทึก ระบบจะจะนำผู้ใช้งาน

มาสู่หน้าจอการเพิ่มรายการบันทึกของแต่ละบันทึก หากผู้ใช้งานเลือกเพิ่มรายการ

บันทึกรายการซ่อมบำรุงจะมีข้อมูลให้กรอกประกอบไปด้วยวันที่ ไมล์ ค่าใช้จ่าย 

บริการที่ใช้ ผู้ให้บริการ บันทึกเพิ่มเติม และใบเสร็จ หากผู้ใช้งานเลือกเพิ่มรายการ

บันทึกเชื้อเพลิงจะมีข้อมูลไมล์และค่าใช้จ่ายให้กรอก ดังรูปที่ จ.9 และรูปที่ จ.10 
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รูปที่ จ.9 หน้าจอเพ่ิมรายการการซ่อมบำรุง 
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รูปที่ จ.10 หน้าจอเพ่ิมรายการบันทึกเชื้อเพลิง 

 

 2.9 หน้าจอแชร์ข้อมูลรถ 

หากผู้ใช้งานทำการเลือกเมนูมุมซ้ายบนในหน้าจอรายการรถยนต์ จะมีปุ่ม 

Shared with me ให้เลือก เมื่อทำการเลือกระบบจะนำผู้ ใช้งานมาสู่หน้าจอแชร์

ข้อมูลรถ โดยหน้าจอนี้จะแสดงรายการรถยนต์ที่มีการแชร์มาจากผู้ใช้งานอื่น ดัง

รูปที่ จ.11 
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รูปที ่จ.11 หน้าจอเพ่ิมรายการบันทึกเชื้อเพลิง 

 

 2.10  หน้าจอแสดงรายการบันทึกช่วย 

ผู้ใช้งานสามารถมาสู่หน้าจอนี้ได้ก็ต่อเมื ่อผู้ใช้งานได้ทำการเลือกที่ปุ่ม 

Memos ในด้านล่างของทุกหน้าจอ โดยภายในหน้าจอจะแสดงรายการบันทึกช่วย

จำที่มี จะมีเมนูบนมุมซ้ายบน และปุ่มเพิ่มที่มุมขวาบน สามารถหารายการบันทึก

ได้จากช่องค้นหาตรงกลางหน้าจอซึ่งจะสามารถค้นหาได้ตามชื่อหัวข้อบันทึก 

หมวดหมู่ และรายละเอียดของบันทึก ดังรูปที่ จ.12 
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รูปที่ จ.12 หน้าแสดงรายการบันทึกช่วยจำ 

 

 2.11 หน้าจอเพ่ิมรายการบันทึกช่วยจำ 

เมื ่อผู ้ใช้งานต้องการเพิ่มรายการบันทึกช่วยจำ ผู ้ใช้งานสามารถเข้าสู่

หน้าจอเพิ่มรายการบันทึกช่วยจำได้โดยการเลือกปุ่มเพิ่มที่บนมุมขวาของหน้าจอ

แสดงรายการบันทึกช่วยจำ โดยรายละเอียดในหน้าจอเพิม่รายการบันทึกช่วยจำจะ

มีหัวข้อ หมวดหมู่ คำอธิบายเพิ่มเติม และสามารถเพิ่มรูปภาพได้ที่ปุ่มเพิ่มด้านมุม

ขวาล่าง ดังรูปที่ จ.13 
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รูปที่ จ.13 หน้าจอเพ่ิมรายการบันทึกช่วยจำ 

  

 2.12 หน้าจอแสดงรายละเอียดบันทึกช่วยจำ 

หากผู้ใช้งานต้องการดูรายละเอียดของบันทึกช่วยจำ ผู้ใช้งานสามารถทำได้

โดยการเลือกรายการบันทึกรายการใดรายการหนึ่งในหน้าจอแสดงรายการบันทึก

ช่วยจำ ระบบจะนำผู้ใช้งานมาสู่หน้าจอแสดงรายละเอียดบันทึกช่วยจำ โดยจะมี

หัวข้อ หมวดหมู่ คำอธิบายเพิ่มเติม และรูปภาพ ดังรูปที่ จ.14 
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รูปที่ จ.14 หน้าจอแสดงรายละเอียดบันทึกช่วยจำ 

 

 2.13 หน้าจอแชร์ข้อมูลบนัทึกช่วยจำ 

ผู้ใช้งานสามารถดูบันทึกช่วยจำที่แชร์ผู้ใช้งานอื่นได้โดยไปที่เมนูมุมซ้ายบน

ของหน้าจอแสดงรายการบันทึกช่วยจำ จากนั ้นให้เลือกที ่ Shared with me 

ระบบจะนำผู้ใช้งานมาสู่หน้าจอแชร์ข้อมูลบันทึกช่วยจำที่จะแสดงรายการบันทึกที่

ถูกสร้างโดยผู้ใช้งานอื่น ดังรูปที่ จ.15 
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รูปที่ จ.15 หน้าจอแชร์ข้อมูลบันทึกช่วยจำ 

 



91 
 

บรรณานุกรม 
 

ณัฐพล แสนคำ. 2563. วิธีการใช้งาน Visual Studio Code. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา :  

 http://cs.bru.ac.th/สอนวิธกีารใช้-visual-studio-code-2/ (20 พฤศจิกายน 2563). 

มนัส ช่วยบำรุง. 2562. หัวเทียนรถยนต์สำคัญอย่างไร .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
https://khaorot.com/car-care-and-maintenance /ไขข้อข้องใจระยะเวลาในการ
เปลี่ยนหัวเทียน-พร้อมรีวิวหัวเทียนรถยนต์ยี่ห้อไหนดีที่สุด-aid20190605150454175 
(20 พฤศจิกายน 2563). 

อาคม รวมสุวรรณ. 2560. ยางกับอายุการใช้งาน .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา :  
https://www.thairath.co.th/content/863012 (20 พฤศจิกายน 2563). 

เอกพงษ์.2558.อายุของแบตเตอรี่.[ระบบออนไลน์].แหล่งที่มา :  
http://www.chokbuncha.com/เกร็ดความรู้/อายุงานแบตเตอรี่แห้ง-19#:~:text=อายุ
การใช้งานของ,สั้นลงตามลำดับครับ (20 พฤศจิกายน 2563). 

Android Studio. 2563. Android Studio. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
 https://developer.android.com/studio (22 พฤศจิกายน 2563). 
Champ Milework. 2563. ดูแลรักษาหัวเทียน .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 

https://www.milework.com/blog/spark-plug/ (20 พฤศจิกายน 2563). 
designil. 2561. Adobe XD คืออะไร .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา :  

https://www.designil.com/free-adobe-xd-download.html (20 พฤศจิกายน 2563). 
Firebase. 2563. Firebase Documentation. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
 https://firebase.google.com/docs (18 พฤศจิกายน 2563). 
Four. 2561. Firebase คืออะไร. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
 http://www.mindphp.com/forums/viewtopic.php?f=198&t=44710  
 (18 พฤศจิกายน 2563). 
Google. ม.ป.ป. App bars: top .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 

https://material.io/components/app-bars-top (20 พฤศจิกายน 2563). 
Google. ม.ป.ป. Buttons .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 

https://material.io/components/buttons (20 พฤศจิกายน 2563). 

http://cs.bru.ac.th/author/nuttapol/


92 
 

Google. ม.ป.ป. Dialogs .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
https://material.io/components/dialogs (20 พฤศจิกายน 2563). 

Google. ม.ป.ป. Menus : top .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
https://material.io/components/menus (20 พฤศจิกายน 2563). 

Google. ม.ป.ป. Navigation drawer .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
https://material.io/components/navigation-drawer (20 พฤศจิกายน 2563). 

Google. ม.ป.ป. Selection controls .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
https://material.io/components/selection-controls (20 พฤศจิกายน 2563). 

Google. ม.ป.ป. Text fields .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
https://material.io/components/text-fields (20 พฤศจิกายน 2563). 

Google. ม.ป.ป. Cards .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา :  
https://material.io/components/cards (29 พฤศจิกายน 2564). 

Google. ม.ป.ป. Buttons: floating action button .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา :  
https://material.io/components/buttons-floating-action-button#theming  
(29 พฤศจิกายน 2564). 

Infographic Thailand. 2557. Adobe XD โปรแกรมท่ีนักออกแบบควรมีติดเครื่อง . 
[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : http://infographic.in.th/infographic/สอนใช้-adobe-xd-
ฉบับมือใหม่หัดเ (20 พฤศจิกายน 2563). 

Inthanon Panyasopa. 2563. ข้อดีของ โปรแกรม Adobe XD. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
https://www.grappik.com/inside-adobe-xd (20 พฤศจิกายน 2563). 

Inthanon Panyasopa. 2563. สอนใช้ Adobe XD พื้นฐานโปรแกรมและฟีเจอร์ต่างๆ .[ระบบ
ออนไลน์]. แหล่งที่มา : https://www.grappik.com/start-design-with-adobe-xd (20 
พฤศจิกายน 2563). 

Maxup420. 2562. React native หรือ Flutter เราควรเลือกใช้ตัวไหนในการสร้าง 
 Mobile app ดี?. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : https://www.thaiprogrammer.org 
 /2019/11/react-native-vs-flutter/ (18 พฤศจิกายน 2563). 
OilSqure.ม.ป.ป.อายุการใข้งานน้ำมันเครื่อง.[ระบบออนไลน์].แหล่งที่มา : 

https://www.oilsquare.com/608933/อายุการใช้งานน้ำมันเครื่อง 
OpenJS Foundation. 2563. About Node.js. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
 https://nodejs.org/en/about (22 พฤศจิกายน 2563). 
 

https://www.thaiprogrammer.org/


93 
 

Rachel Nabors. 2563. React Native Documentation. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
 https://reactnative.dev/blog (18 พฤศจิกายน 2563). 
Softmeli. 2561. Firebase คืออะไร และมีข้อดีอย่างไรบ้าง. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา : 
 https://www.softmelt.com/article.php?id=588 (18 พฤศจิกายน 2563). 
techniccar. 2554. ระบบเบรก .[ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา :  

http://www.techniccar.com/braking-system/ (20 พฤศจิกายน 2563). 
Teerasej Jiraphatchandej. 2559. Adobe XD อีกเครื่องมือ UX แสนสะดวก .[ระบบออนไลน์]. 

แหล่งที่มา : https://nextflow.in.th/ 2016/adobe-xd-experience-design-
thai/#:~:text=Adobe%20XD%20หรือ%20Adobe%20Experience,เหล่า%
20Designer%20สนุกสนานกันแน่นอน (20 พฤศจิกายน 2563). 

TheJuPaNmm. 2554.  ประวัติความเป็นมาของรถยนต์. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา :  
http://g19-53010914125.blogspot.com/2011/11/blog-post.html (20 พฤศจิกายน 
2563). 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

https://www.blogger.com/profile/12515193532837619276


135 
 

ประวัติผู้แต่ง 

 
ชื่อ-สกุล    นายจารุเดช ชายกวด   

วัน เดือน ปีเกิด   9 สิงหาคม พ.ศ. 2541 

ภูมิลำเนา   187 หมู่ 12 ตำบลนาเดื่อ อำเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม 48150 

ประวัติการศึกษา 

ประถมศึกษา   โรงเรียนบ้านนาเดื่อ จังหวัดนครพนม 

มัธยมศึกษาตอนต้น  โรงเรียนนาเดื่อพิทยาคม จังหวัดนครพนม 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรมศรีสงคราม มหาวิทยาลัยนครพนม 

    จังหวัดนครพนม 

ปริญญาตรี   ครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต (ครุศาสตร์วิศวกรรม) 

    สาขาวิชาครุศาสตร์วิศวกรรม 

    คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สจล. 

ความสนใจพิเศษ  สื่อบรรเทิง 

คติพจน์    คนพาลถ้าจริงใจก็ไม่ผิด คบบัณฑิตไม่จริงใจก็ไร้ผล 
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ประวัติผู้แต่ง 

 

ชื่อ-สกุล    นางสาวธนกมล อินทรสุริยวงศ์ 

วัน เดือน ปีเกิด   9 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2542 

ภูมิลำเนา   120/1 หมู่ 3 ตำบลรั้วใหญ่ อำเภอเมือง จังหวัดสุพรรณบุรี 72000 

ประวัติการศึกษา   

ประถมศึกษา   โรงเรียนเทศบาล 1 วัดประตูสาร จังหวัดสุพรรณบุรี 

มัธยมศึกษาตอนต้น  โรงเรียนสงวนหญิง  จังหวัดสุพรรณบุรี 

มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสงวนหญิง  จังหวัดสุพรรณบุรี 
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ประวัติการศึกษา 

ประถมศึกษา   โรงเรียนวัดควนวิเศษ  จังหวัดตรัง 

มัธยมศึกษาตอนต้น  โรงเรียนมัธยมบ้านบางกะปิ จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

มัธยมศึกษาตอนปลาย  โรงเรียนมัธยมบ้านบางกะปิ จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

ปริญญาตรี   ครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต (ครุศาสตร์วิศวกรรม) 

    สาขาวิชาครุศาสตร์วิศวกรรม 

    คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สจล. 

ความสนใจพิเศษ เกมส์ การตู์น 

คติพจน์    สบายในวันนี้ ไม่ต้องรอวันหน้า 


